OPORTUNIDADE PARA AULA PARTICULAR DE PROGRAMAGAO (COM ENFASE EM JOGOS
DIGITAIS)

Valor da hora aula: R$ 50,00

Previsdo de duas horas por semana durante o primeiro semestre de 2022 (podendo se
estender até o final do ano).

Disponibilidade no periodo da tarde. Dia, horario e local a combinar.

Trata-se de acompanhar estudante de Programacéo de Jogos Digitais do IFPR, ajudando-o a
compreender os contetdos das aulas.

Conteudos a serem trabalhados:

Logica, Logica de programagdo e sua aplicagdo utilizando linguagem de programagéo.
Operagdes de atribuicdo, comparacao e aritméticas. Tipos de dados, manipulacéo de variaveis,
estruturas sequenciais, condicionais (se, escolha) e de repeticdo (Repita... até, enquanto, para).
Precedéncia de operadores. Alocagdo de memoria e uso de estruturas de dados simples
(vetores e matrizes). Qualidade na programagcéo. Aplicacdes praticas envolvendo o contexto de
jogos. FuncBes (com pardmetro e sem, com retorno e sem, recursivas). Valida¢édo de entrada
de dados, ASCIl ART. Posicionamento em tela. Leitura/escrita de arquivos. Codeblocks.
Linguagem c++. Desenvolvimento de jogos utilizando motores de jogos com suporte multi-
plataforma e suporte a linguagens de programacdo orientada a objetos e/ou script.
Desenvolvimento de scripts vinculados a objetos estaticos, transformando-os em elementos
dindmicos e interativos. Criacdo de objetos 2D, componentes, iluminacdo, sistemas de
particulas, texturas, iluminacdo, criacdo e aplicacdo de material, renderizacdo de objetos 2D,
importacdo de modelos, animag8es, aplicacdo de audios, efeitos fisicos 2D, efeitos sonoros,
coordenadas 2D, criacdo de minimap e prefabs. Otimizacéo e usabilidade em diversos tipos de
jogos em diferentes resolugdes de telas. Uso de bibliotecas de fisica 2D e deteccdo de colisdo
2D, criacdo de animagdes quadro a quadro e aplicagdo de animagdes/script utilizando maquina
de estados. Desenvolvimento de jogos 2D lateral, Isométrico, 2D vertical e 2D estatico.

Contato: Edmar Macedo edufprl@gmail.com. Escreva informando seu interesse.




