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Prof. Pedro Torres

Ficha 2 (variavel)

Disciplina: Introdugéo a Arquitetura de Computadores | Codigo: DS011

Natureza: ( X ) Obrigatéria ( ) Optativa ( X') Semestral () Anual () Modular

Pre- Co- Modalidade:

requisito: requisito: ( X') Presencial () Totalmente EaD () EaD
Nenhum

CH Total: Padrao Laboratério Campo (CP): Estagio (ES): | Orientada Pratica
60h (PD):60h (LB): Oh Oh Oh (OR): Oh Especifica
CH Semanal: (PE): Oh
4h

EMENTA (Unidade Didatica)

Estudo da representacao da informacao digital, da aritmética computacional,
da algebra booleana e dos circuitos l6gicos combinacionais e das arquiteturas
de computadores modernos e sua interface com o software

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

Representacao da informacao digital, sistemas de numeracao, aritmética
computacional e representacao de caracteres.

Introducao a circuitos légicos, algebra de Boole, arquitetura da unidade légica
e aritmética (ULA).

Evolucao computacional e Taxonomia de Flynn

Arquitetura de Von Neumann

Definicao de arquitetura de computadores modernos (CISC e RISC)
Detalhamento da Unidade Central de Processamento (CPU) e o caminho dos
dados (datapath).

Arquiteturas de computadores com pipeline, superescalares e multinucleo.
Descricao dos riscos (hazards).

Memdrias primarias e secundarias. Métodos para deteccdo e correcao de erros.
Barramentos e dispositivos de entrada e saida

Tipos de arquitetura de computadores e modos de enderecamento

Conjunto de instrucdes e formato das instrucoes

Funcionamento dos principais tipos de instrucoes: l6gicas e aritméticas,
desvios, suporte a procedimentos/funcdes, acesso a memdoria.

A interface hardware/software: passos para geracao de cddigo binario

OBJETIVO GERAL

Ao final do curso o aluno devera ser capaz de compreender os conceitos para
armazenamento e manipulacao de dados com o hardware de um computador
moderno, assim como a sua interface com o software afim de que possa fazer
o0 melhor uso dos recursos computacionais.

OBJETIVO ESPECIFICO




Estudar as formas de representacao da informacao digital, a construcao de
circuitos légicos combinacionais, componentes e a arquitetura geral de
computadores modernos e a programacao de baixo nivel.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

**Procedimentos Didaticos sincronos**

As aulas sincronas serdo expositivo-dialogadas, com apoio de ferramenta de
trabalho colaborativo através da Internet. Serao utilizados também materiais
de apoio como arquivos PDF e contelidos on-line. As aulas devem enfatizar a
aplicacao dos conceitos apresentados e permitir que o aluno realize as
atividades assincronas.

As aulas sincronas apoiarao o formato assincrono, de duas formas:

1) Apresentacao do conteldo a ser estudado: a ser feita pelo docente no inicio
da unidade. Em tal momento, os estudantes receberao material didatico
atualizado, com indicacao de bibliografia complementar a ser pesquisada
individualmente;

2) Conclusao da unidade: ao final de cada unidade de estudo, sera realizada a
correcao presencial dos estudos dirigidos de modo que o estudante tenha uma
resposta imediata as situacdes praticas analisadas e estudadas
individualmente.

**Procedimentos Didaticos assincronos

- Justificativas - Esta disciplina possui parte de seu conteddo que pode ser
trabalhada por meio de atividades complementares, como textos de apoio,
exercicios e estudos de caso, que permitirdao ao aluno compreender a
aplicabilidade dos conceitos estudados em sala de aula. Os conceitos
apresentados na aula sincrona serao aplicados pelos alunos nas atividades
assincronas.

- Sistema de comunicacao - Sera utilizado o Moodle como ambiente virtual de
aprendizado, disponivel no SEPT. Também sera utilizado aplicativos de troca
de mensagem instantanea.

- Modelo de Tutoria - O docente da disciplina exercerd o papel de tutor. O
tempo reservado para tutoria é de 2 horas semanais no formato sincrono.

- Material didatico especifico - Os estudantes receberao, no inicio de cada
unidade, dois materiais: o conteudo e o estudo dirigido. O conteudo sera
representado pelo material didatico especifico que contemplara o contetddo
referente a esta disciplina, composto tanto por material produzido pelo
docente responsavel, quanto por textos complementares e estudos de caso
relacionados ao tema. Além disso, junto ao conteludo serd entregue um roteiro
para estudo dirigido, estruturado a partir de casos concretos que exigirao do
estudante a compreensdo e aplicacao do conteldo estudado, da leitura do
material de apoio entregue pelo docente, de leitura da bibliografia
complementar e, se for o caso, de contato com o professor/tutor para tirar
duvidas sobre os encaminhamentos possiveis para o estudo.

- Infraestrutura e suporte tecnoldgico - Os estudantes deverao possuir acesso a
Internet através de um computador tipo desktop ou notebook com capacidade
de executar maquinas virtuais. Recomendado: minimo de 4GB de RAM, 10GB
de espaco em disco e dois nucleos de processamento.




- Previsao de ambientacao - A disciplina prevé um momento, na primeira
unidade da disciplina, no qual os cursistas farao o processo de ambientacao na
Plataforma Moodle, com as ferramentas de trabalho colaborativos.

- Avaliacao e frequéncia. Em cada encontro sincrono, a frequéncia serd objeto
de controle convencional, sendo realizada pela chamada nominal dos
estudantes matriculados. A frequéncia das atividades a assincronas sera
computada pela entrega das atividades, conforme definido no documento
inicial que serd entregue aos estudantes e em respeito a caracteristica das
atividades e dos conteldos tratados nesta modalidade.

FORMAS DE AVALIAGAO

Duas provas individuais online através da Plataforma Moodle com pesos iguais.
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TADA-DS011 Periiodo Especial 2| Introdugdo a Arquitetura de Computadores — 60h Método Prof Resp: Pedro
Semana Dia Carga Horaria Matéria Lecionada Assinatura

1 1 1 IApresentacéo da Disciplina e Converséo de Bases/Base 2, 8 e 16, Unidades K/M/G/T/P, Contadores/Registradores Sincrono

1 1 3 Converséo de Bases/Base 2, 8 e 16, Unidades K/M/G/T/P, Contadores/Registradores Assincrono
1 2 1 Aritmética Binaria / Representagdo de Nimeros Negativos Sincrono

1 2 1 Aritmética Binaria / Representagdo de Nimeros Negativos Assincrono
1 3 1 Ponto Flutuante/Operagdes Aritméticas em Ponto Flutuante Sincrono

1 3 3 Ponto Flutuante/Operagdes Aritméticas em Ponto Flutuante Assincrono
1 4 1 Codificagédo de Caracteres — ASCII , EBCDIC, UNICODE, UTF-8... Sincrono

1 4 3 Codificagéo de Caracteres — ASCII , EBCDIC, UNICODE, UTF-8... IAssincrono
1 5 1 Introdugdo a Operagdes Légicas, Porta logicas e tabela verdade./ Algebra de Boole Sincrono

1 5 1 Introdugdo a Operagdes Logicas, Porta logicas e tabela verdade./ Algebra de Boole /Assincrono
1 5 2 Tutoria sobre as atividades da semana Tutoria

2 6 1 Algebra de Boole — Teoremas Sincrono

2 6 3 /Algebra de Boole — Teoremas Assincrono
2 7 1 Escrevendo circuitos com portas NAND e NOR — Formas Canénicas / Simplificagdo de Instrugdes com Mapa de Karnaugh Sincrono

2 7 1 Avaliagao | Assincrono
2 7 3 Escrevendo circuitos com portas NAND e NOR — Formas Candnicas / Simplificagdo de Instrugdes com Mapa de Karnaugh /Assincrono
2 8 1 CPU — Datapath — Fluxo dos Dados Sincrono

2 8 3 CPU — Datapath — Fluxo dos Dados /Assincrono
2 9 1 Hazards — Pipeline — Memoéria Sincrono

2 9 3 Hazards — Pipeline — Meméria Assincrono
2 10 1 Memoria — Cddigo de Correcéo de Erros Sincrono

2 10 1 Meméria — Cdédigo de Corregéo de Erros Assincrono
2 10 2 Tutoria sobre as atividades da semana Tutoria

3 11 1 Meméria Primaria / Secundaria e Dispositivos de I/0 (Cont) — RAID e outros Sincrono

3 11 3 Meméria Primaria / Secundaria e Dispositivos de I/0 (Cont) — RAID e outros /Assincrono
3 12 1 Conjunto de Instrugdes e Formato de Instrugdo/Definicdo de Arquitetura Basica Moderna Sincrono

3 12 3 Conjunto de Instrugdes e Formato de Instrugdo/Definicdo de Arquitetura Basica Moderna /Assincrono
3 13 1 Conjunto de Instru¢cdes BEQ, BNQ, SLT, while, go to... Sincrono

3 13 3 Conjunto de Instrugdes BEQ, BNQ, SLT, while, go to... Assincrono
3 14 1 Instru¢cdes de Hardware para Chamada de Fungdes Sincrono

3 14 3 Instrugdes de Hardware para Chamada de Fungdes Assincrono
3 15 1 Passos para gerar cédigo binario Sincrono

3 15 1 Passos para gerar cédigo binario Assincrono
3 15 2 Tutoria sobre as atividades da semana Tutoria

3 15 1 Avaliagdo Il /Assincrono




Disciplina: Redes de Computadores Cédigo: DS020

EMENTA (Unidade Didatica)

Estudo de redes de comunicacdo de dados, dos métodos de comutacao, das
métricas relacionadas, dos modelos, dos protocolos e das tecnologias da
camada fisica até a camada de aplicacao

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

Introducdo e conceitos basicos de redes de computadores

Métodos de comutacao

Métricas em redes de computadores

Modelos de referéncia

Camadas do modelo de referéncia ISO/OSI

Métodos de transmissdo com fio e sem fio e no¢cdes de cabeamento
estruturado.

Topologias de redes

Tecnologias de comunicacao de rede local (LAN), Wireless LAN e principais
equipamentos.

Arquitetura TCP/IP

Protocolos de roteamento

Protocolos da camada de transporte

Introducdo a programacao com API sockets

Protocolos da camada de aplicacao

OBJETIVO GERAL

Ao final do curso o aluno deveré ser capaz de compreender os principais
conceitos sobre comunicacao de dados, redes computadores e os principais
protocolos em uso na Internet.

OBJETIVO ESPECIFICO

Compreender a estrutura e a organizacao de redes de computadores desde a
camada fisica até a camada de aplicacao afim de que possa elaborar projetos,
mitigar problemas e fazer o bom uso dos recursos de comunicacao de dados.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

**Procedimentos Didaticos sincronos**

As aulas sincronas serdo expositivo-dialogadas, com apoio de ferramenta de
trabalho colaborativo através da Internet. Serao utilizados também materiais
de apoio como arquivos PDF e conteudos on-line. As aulas devem enfatizar a
aplicacao dos conceitos apresentados e permitir que o aluno realize as
atividades assincronas.

As aulas sincronas apoiarao o formato assincrono, de duas formas:




1) Apresentacao do contelido a ser estudado: a ser feita pelo docente no inicio
da unidade. Em tal momento, os estudantes receberao material didatico
atualizado, com indicacao de bibliografia complementar a ser pesquisada
individualmente;

2) Conclusao da unidade: ao final de cada unidade de estudo, sera realizada a
correcao presencial dos estudos dirigidos de modo que o estudante tenha uma
resposta imediata as situacOes praticas analisadas e estudadas
individualmente.

**Procedimentos Didaticos assincronos

- Justificativas - Esta disciplina possui parte de seu conteddo, em especial parte
do conteldo de laboratério, que pode ser trabalhada por meio de atividades
complementares, como textos de apoio, exercicios e estudos de caso, que
permitirao ao aluno compreender a aplicabilidade dos conceitos estudados em
sala de aula. Os conceitos apresentados na aula sincrona serao aplicados pelos
alunos nas atividades assincronas.

- Sistema de comunicacao - Sera utilizado o Moodle como ambiente virtual de
aprendizado, disponivel no SEPT. Também sera utilizado aplicativos de troca
de mensagem instantanea.

- Modelo de Tutoria - O docente da disciplina exercerd o papel de tutor. O
tempo reservado para tutoria é de 2 horas semanais no formato sincrono.

- Material didatico especifico - Os estudantes receberdo, no inicio de cada
unidade, dois materiais: o conteudo e o estudo dirigido. O conteudo sera
representado pelo material didatico especifico que contemplara o contetddo
referente a esta disciplina, composto tanto por material produzido pelo
docente responsavel, quanto por textos complementares e estudos de caso
relacionados ao tema. Além disso, junto ao conteludo serd entregue um roteiro
para estudo dirigido, estruturado a partir de casos concretos que exigirao do
estudante a compreensdo e aplicacao do conteldo estudado, da leitura do
material de apoio entregue pelo docente, de leitura da bibliografia
complementar e, se for o caso, de contato com o professor/tutor para tirar
dlvidas sobre os encaminhamentos possiveis para o estudo.

- Infraestrutura e suporte tecnoldgico - Os estudantes deverao possuir acesso a
Internet através de um computador tipo desktop ou notebook com capacidade
de executar maquinas virtuais. Recomendado: minimo de 4GB de RAM, 10GB
de espaco em disco e dois nucleos de processamento.

- Previsao de ambientacao - A disciplina prevé um momento, na primeira
unidade da disciplina, no qual os cursistas farao o processo de ambientagcao na
Plataforma Moodle, com as ferramentas de trabalho colaborativos.

- Avaliacao e frequéncia. Em cada encontro sincrono, a frequéncia serd objeto
de controle convencional, sendo realizada pela chamada nominal dos
estudantes matriculados. A frequéncia das atividades a assincronas sera
computada pela entrega das atividades, conforme definido no documento
inicial que sera entregue aos estudantes e em respeito a caracteristica das
atividades e dos conteldos tratados nesta modalidade.

FORMAS DE AVALIAGAO

Uma prova individual online através da Plataforma Moodle e um trabalho
pratico, com pesos iguais.




TADS — DS020 Periodo Especial 2020 Redes de Computadores Método Prof Resp: Pedro
Semana Dia Carga Horaria Matéria Lecionada Assinatura

1 1 1 /Apresentacéo da Disciplina e Apresentagdo a Redes de Computadores Sincrono

1 1 3 IApresentacdo a Redes de Computadores Assincrono
1 2 1 Conceitos Introdutérios/L1: Camada fisica Sincrono

1 2 1 Conceitos Introdutdrios/L1: Camada fisica Assincrono
1 3 1 L1: Wired Sincrono

1 3 3 L1: Wired Assincrono
1 4 1 L1: Wired/Wireless/Multiplex Sincrono

1 4 3 L1: Wired/Wireless/Multiplex /Assincrono
1 5 1 L2: CSMA Sincrono

1 5 1 L2: CSMA /Assincrono
1 5 2 Tutoria sobre as atividades da semana Tutoria

2 6 1 Pratica — HUB/Switch Sincrono

2 6 3 Pratica — HUB/Switch Assincrono
2 7 1 Pratica — VLAN Sincrono

2 7 3 Pratica — VLAN Assincrono
2 8 1 L3: A camada de rede. Endereco IP e caracteristicas (classes/end. privados/nat) Sincrono

2 8 3 L3: A camada de rede. Endereco IP e caracteristicas (classes/end. privados/nat) /Assincrono
2 9 1 L3: Enderegcamento IPv4 (privados NAT x RIRs) — ARP e rARP (DHCP inclusive) — Sincrono

2 9 3 L3: Enderecamento IPv4 (privados NAT x RIRs) — ARP e rARP (DHCP inclusive) — /Assincrono
2 10 1 LAB: ARP/DHCP Sincrono

2 10 1 LAB: ARP/DHCP /Assincrono
2 10 2 Tutoria sobre as atividades da semana Tutoria

3 11 1 LAB: Roteamento / L3: Camada 3: Cabecalho IP - Fragmentagao, ferramentas ping e traceroute Sincrono

3 11 3 LAB: Roteamento / L3: Camada 3: Cabecalho IP - Fragmentagéo, ferramentas ping e traceroute Assincrono
3 12 1 L3: Subredes Sincrono

3 12 3 L3: Subredes /Assincrono
3 13 1 L3: CIDR Sincrono

3 13 3 L3: CIDR /Assincrono
3 14 1 L4: A camada de transporte: Introdugdo/UDP Sincrono

3 14 3 L4: A camada de transporte: Introdugéo/UDP /Assincrono
3 15 1 L7: A camada de aplicagcdo: DNS Sincrono

3 15 1 L7: A camada de aplicagdo: DNS /Assincrono
3 15 2 Tutoria sobre as atividades da semana Tutoria

3 15 2 /Avaliacédo e Entrega do Trabalho /Assincrono
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Informag6es Constantes da Ficha Modelo 1 (Resolugao 30/90 — CEPE - Parte fixa)

Disciplina: Desenvolvimento Web | Cdédigo: DS 122
Natureza: Obrigatoria ( X)) Semestral () Anual Obs.
Médulo: Periodo letivo (recomendado): 2° semestre
Pré-requisito: Nao ha Co-requisito: Nao ha Carga Horaria: ( ) Presencial () Totalmente EaD
() *C.H. EaD (X) Ensino Remoto Emergencial

CH Total: 60 Padrao (PD):30 Laboratério (LB): 30 [Campo(CP):00 Estagio(ES):00 Orientada(OR) Pratica
CH Semanal: 6 Especifica(PE):00

Estagio de Extensdo(EXT):00 [Pratica como
Formacao(EFP):00 componente
curricular(PCC):00

Ementa (Unidade Didatica)

Estudo do contexto e peculiaridades do desenvolvimento de aplicagdes para o ambiente Web e das principais
tecnologias desta area, incluindo, dentro do modelo cliente-servidor, recursos associados ao servidor (banco de
dados e servico de disponibilizacdo de paginas), aplicagdo cliente (interface baseada em navegador) e
mecanismos de acesso ao banco de dados.

Informag6es Constantes da Ficha Modelo 2 (Resolugao 30/90 — CEPE)

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Historia e funcionamento da Web. Protocolo HTTP. Paradigma cliente servidor. Linguagem HTML (HyperText
Markup Language). Funcionalidades do HTML5. Diagramacao e estilo com de paginas com CSS (Cascading Style
Sheets). Programacado cliente com Javascript. Bibliotecas Javascript (Jquery). Frameworks de Front-End
(Bootstrap, W3CSS, etc). Programacgao servidor com acesso a bancos de dados.

OBJETIVO GERAL

O aluno devera ser capaz de desenvolver aplicagcdes reais em ambiente Web utilizando as principais tecnologias
disponiveis para esse contexto.

OBJETIVO ESPECIFICO

Projetar e desenvolver aplicagdes reais em ambiente Web, compreender o modelo cliente-servidor e suas
especificidades, conhecer o funcionamento do protocolo HTTP e sua participagdo no desenvolvimento de
aplicagées Web e dominar as principais tecnologias deste tipo de desenvolvimento.

Unidades do Programa (desdobramento da area de conhecimento)
Fundamentos e funcionamento da WEB (protocolos e infraestrutura);
HTTP;
HTMLS5;
CSS;
Javascript;
Jquery;
Framworks front-end (Bootstrap, materialize, W3.CSS);
Desenvolvimento back-end com PHP;




PROCEDIMENTOS DIDATICOS

a) Organizacédo semanal das atividades: As atividades deste periodo especial iniciardao em 13 de julho e
serdo realizadas ao longo de 10 semanas (além de 1 semana prevista para exames finais), com 6 horas
de atividade semanal, divididas em 2 horas de atividades sincronas e 4 horas de atividades assincronas,
totalizando as 60 horas da disciplina. Semanalmente acontecera um encontro sincrono, com duracao de
2 horas, conforme descrito no item b) abaixo e cronograma na sequéncia. As 4 horas assincronas seréao
reservadas para que os estudantes possam acompanhar a video aula gravada, bem como, realizar a
leitura do material didatico, mediada pelo roteiro de estudo correspondente, e para a resolugdo do
estudo dirigido referente ao conteudo.

b) Atividades sincronas: A disciplina sera conduzida com base na metodologia de sala de aula invertida,
onde os encontros sincronos serao utilizados, em sua maioria, para a realizacdo de discussoes,
apresentacdes de exemplos e atendimento a duvidas, uma vez que os alunos ja terdo tido contato prévio
com o conteudo tedrico por meio dos materiais disponibilizados. Assim, nesse contexto, as atividades
sincronas serao realizadas por meio da Plataforma Microsoft Teams, no horario previsto para a aula
caso ela estivesse acontecendo no periodo normal. Todos os encontros sincronos serdo gravados e
disponibilizados aos estudantes para que possam assistir/rever o conteudo em outros momentos que
queiram. Todo o conteudo sera disponibilizado em material didatico especialmente elaborado para cada
turma, no Moodle do TADS, no espaco de cada turma. Também acontecera a corregao sincrona dos
estudos dirigidos, de modo que exista possibilidade de contato direto entre docente e estudantes para
que as duvidas possam ser esclarecidas.

c) Atividades assincronas: Semanalmente sera enviado, no Moodle do TADS, um roteiro de estudos
referente ao tema de cada unidade de conteldo, representado por uma ou mais video aulas (gravadas
pelo professor), indicacdes de leituras complementares e exercicios de fixacdo. Também serdo
realizados estudos dirigidos relacionados aos conteldos estudados em cada um dos médulos, com
questbes preferencialmente de carater pratico. Estes estudos dirigidos fardo parte da produgdo de um
projeto, o qual sera concluido por meio das realizagbes dos estudos de cada moddulo. Tais estudos
fazem parte da avaliagdo do semestre, compondo 50% da nota final da disciplina.

d) Sistema de comunicacéo: Sera utilizado o Moodle do TADS como ambiente virtual de aprendizado,
disponivel no SEPT, tanto para disponibilizagdo de material didatico, video aulas, roteiros de leitura e
estudos dirigidos, quando para postagem das atividades realizadas pelos estudantes. Sera utilizado,
também, a plataforma Gitlab (disponibilizada pelo préprio professor) como repositério para cédigo
criados pelos alunos. Para as atividades sincronas sera utilizado o Microsoft Teams. Além disso, os
alunos poderdo manter contato direto com o professor por e-mail e grupos de Telegram.

e) Material didatico especifico: Os estudantes receberao no inicio de cada unidade: roteiro de estudo,
video aulas, indicagdes de leituras, exercicios e o estudo dirigido (etapa do projeto final).

f) Controle de frequéncia: A participacdo em encontros sincronos sera opicional. Assim o controle da
frequéncia da disciplina sera realizado com base na entrega das atividades assincronas.
g) Quantidade de estudantes em cada turma: Cada turma podera ter, como limite maximo, 60 estudantes
matriculados na turma, de modo que possa atender a todos. Trata-se de um numero alto, mas possivel,
considerando a possibilidade de atendimento de estudantes com duvidas em horarios flexiveis, que
podem ser combinados individualmente ou em pequenos grupos, dependendo das necessidades que
surgirem.

FORMAS DE AVALIAGAO

A nota final do periodo especial sera composta por um conjunto de avaliagdes, sincronas e assincronas,
conforme segue:

a) Uma avaliagao sincrona, representada pela defesa do trabalho pratico realizado de forma individual
ou em grupo. A defesa sera composta por uma rapida apresentagao aos presentes na sessao sincrona
do resultado final do projeto desenvolvido durante a disciplina. O peso de tal avaliacdo sera de 30% da




nota semestral e ela sera realizada durante o ultimo encontro sincrono.

b) Realizagdo dos estudos dirigidos relacionados aos temas estudados nas unidades de conteudo, com
peso total de 50% da nota semestral.

¢) Entrega de questionario avaliativo sobre temas da disciplina, com peso total de 20%.

c) Exame final sincrono, a ser agendado, para estudantes cuja média semestral tenha ficado entre 4,0
(quatro pontos) e 6,9 (seis pontos e nove décimos).

Cronograma

Semana 1 |Apresentacdo e Ambiente de Desenvolvimento; Git; Protocolo HTTP;
Encontro presencial: 16/07/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 2 HTML;
Encontro presencial: 23/07/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 3 |CSS;
Encontro presencial: 30/07/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana4 |JS; DOM;
Encontro presencial: 06/08/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 5 |Jquery; Frameworks Front-end;
Encontro presencial: 13/08/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 6 |Programacéo Back-end; PHP;
Encontro presencial: 20/08/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 7 PHP Formularios;
Encontro presencial: 27/08/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 8 |PHP MySQL;
Encontro presencial: 03/09/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 9 |Cookies e Sessions;
Encontro presencial: 10/09/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 10 |Desenvolvimento do Projeto Final
Encontro presencial (defesa projeto final): 17/09/2020 — Microsoft Teams, 19h.

Semana 11 |Reservado para realizagéo de avaliagdes finais para alunos com notas entre 4,0 (quatro pontos) e
6,9 (seis pontos e nove décimos).

Referéncias Bibliograficas (basica):
1. W3Schools. Disponivel em: <https://www.w3schools.com/>. Acesso em 24/06/2020.
2. PILGRIM, Mark. Dive into HTML 5. Disponivel em: <http://diveintohtml5.info/index.html>. Acesso em
24/06/2020.
3. Kutzke, R. A. Material da Disciplina DS120 <https://qgitlab.tadsufpr.net.br/ds120-alexkutzke/material>.
Acesso em 24/06/2020.

Bibliografia Complementar

1. TANENBAUM, A.S., Redes de Computadores, 1997.Editora Campus, 42 edi¢ao.

2. KUROSE, J.F., ROSS K.W., ZUCCHI, W.L., 2010. Redes de Computadores ea Internet: uma

abordagem top-down. Pearson.

3. FREEMAN, Robert G. Oracle Database 10g: Novos Recursos. . Rio de Janeiro: Sdo Paulo: Editora
Campus, 2004. Makron Books, 2003. .
PEREIRA Neto, Alvaro.PostgreSQL: Técnicas Avangadas Versées Open Source 7. Sdo Paulo: Editora
Erica, 2003CONVERSE, Tim., PARK, Joyce PHP 4: A Biblia. . Rio de Janeiro: Editora Campus, 2001
MUTO, Claudio A PHP & MySQL: Guia Introdutério. . Rio de Janeiro: Editora Brasport, 2004.
NEVES, Denise L. F.PostgreSQL: Conceitos e Aplicagdes. Sdo Paulo: Editora Erica, 2002.
SOARES, Walace Programagdo em PHP: conceitos e aplicagdes. Sdo Paulo: Editora Erica, 2000.
SOUZA, Marco A. SQL, PL/SQL, SQL * PLUS: Manual de Referéncia Completa e Objetiva. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2004.

&
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Professor Responsavel
Alexander Robert Kutzke

Caracterizacdo da Disciplina (orientacao abaixo) (Art 9o da Res. 30/90-CEPE) (Res. 59/2020-CEPE)
Padrao () Laboratério () Campo () Estagio () Orientada () (v)Ensino Emergencial Remoto

No caso de mais de um tipo, informe a CH estimada
CH Padrao (30) CH Laboratério (30) CH Campo () CHEstagio() CH Orientada ()

Data elaboragao do plano: 24/06/2020

Data de aprovacao no Colegiado de Curso 26/06/2020

Prof. Jodo Eugénio Marinowski
Coordenador do Curso




Planejamento da Disciplina — Linguagem de Programacgao Orientada a Objetos |
Responsavel: Prof. Rafael Romualdo Wandresen

Ficha 2 (variavel)

Disciplina: Linguagem de Programacédo Orientada a | Codigo: DS131
Objetos |
Natureza: ( X') Semestral () Anual () Modular
( X') Obrigatdria ( ) Optativa
Pre- Co- Modalida
requisito: requisito: de: ( X))
Nenhum Presenci
al ()
Totalmen
te EaD
()EaD
CH Total: | Padrao Laboratério Campo (CP): | Estagio (ES): | Orientada Pratica
60h (PD):0h (LB): 60h oh oh (OR): Oh Especifica
CH Semanal: (PE): Oh
4h

1 Ementa da Disciplina

Estudo pratico e tedrico dos conceitos essenciais de uma Linguagem de Programacgéo
Orientada a Objetos, incluindo: sintaxe, classes, objetos, heranca, polimorfismo,
interface, classes abstratas, classes internas, classes andnimas, bibliotecas de
programacao orientadas a objetos, genéricos, ambiente de desenvolvimento e
interface grafica.

2 Perfil da Turma

A turma é composta por estudantes do curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas. Observando-se diretamente em sala de aula, 90% da turma possui seu
préprio notebook e o traz para sala de aula. Os demais afirmam terem computadores
desktop em casa.

3 Recursos Tecnolégicos

Objeto Digital de Aprendizagem: Slides em PDF para leitura. Sitios.

Ambiente Virtual de Aprendizagem: Sera usado o Moodle para disponibilizacdo dos
conteudos, operacionalizagdo das entregas de tarefas.

Canais de Comunicagao: Sala de aula aberta no Microsoft Teams para os encontros
sincronos e interacao entre os alunos.

Ferramentas de Trabalho: Editores de texto para a confec¢ao dos trabalhos, IDE de
desenvolvimento (Netbeans, Eclipse, Intellid, etc).

4 Programa da Disciplina

¢ Introducao a linguagem orientada a objetos.

e Estudo e utilizagdo da sintaxe da linguagem orientada a objetos: variaveis,
constantes, tipos de dados, expressdes, controle do fluxo de execugao,
condi¢cdes e métodos estaticos.



e Definicao e programacao dos conceitos de orientacao a objetos: classes (reais,
abstratas), métodos (estaticos, abstratos e reais), construtores, atributos,
modificadores de acesso, sobrecarga, interfaces, objetos, componentes,
excecbes, modificador final, modificador static, coletor de lixo (garbage
collector).

e Conceituagao e pratica com heranga e polimorfismo.

e Introducdo a programacéo orientada a testes.

e Utilizagdo e programagdo em ambiente de desenvolvimento (IDE - Integrated
Development Environment).

e Estudo e desenvolvimento de aplicacdes com interface grafica (GUI — Graphic
User Interface): modelo de eventos, componentes e gerenciadores de layout.

5 Procedimentos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas ministradas sincronamente por meio da plataforma
Teams. Utilizacdo de material produzido em slides e PDF para esses momentos.
Nesses momentos os alunos poderao interagir e fazer questionamentos. Os conteldos
serao disponibilizados na plataforma Moodle. Para cada tépico abordado os alunos
deveréo realizar (em grupo ou individualmente) exercicios propostos de programagao,
leituras e estudos especificos que ocuparao a carga horaria assincrona da disciplina.
Os exercicios realizados deverdo ser postados na plataforma moodle e serdo
utilizados para compor parte da nota do aluno. Em alguns momentos podera ser
utilizado o recurso de programagao em grupo nas aulas sincronas, com demonstragao
realizada pelo professor ou pelos alunos.

6 Cronograma da Disciplina

Data | Carga Conteudo Método
Horaria

17/7/2 3 | Introdugéo a linguagem orientada a objetos. Sincrono
0

10/7/2 5 | Introducéo a linguagem orientada a objetos. Assincro
0 no

24/7/2 3 | Estudo e utilizagédo da sintaxe da linguagem orientada a Sincrono
0 objetos: variaveis, constantes, tipos de dados,

expressoes, controle do fluxo de execugéao, condigbes e
métodos estaticos.

27/7/2 5 | Estudo e utilizagdo da sintaxe da linguagem orientada a Assincro
0 objetos: variaveis, constantes, tipos de dados, no
expressoes, controle do fluxo de execugao, condigdes e

métodos estaticos.
31/7/2 3 | Definigdo e programacéo dos conceitos de orientagdo a Sincrono
0 objetos: classes (reais, abstratas), métodos (estaticos,
abstratos e reais), construtores, atributos, modificadores
de acesso, sobrecarga, interfaces, objetos, componentes,
excegoes, modificador final, modificador static, coletor de
lixo (garbage collector).
03/8/2 5 | Definigdo e programacéo dos conceitos de orientagdo a Assincro
0 objetos: classes (reais, abstratas), métodos (estaticos, no
abstratos e reais), construtores, atributos, modificadores
de acesso, sobrecarga, interfaces, objetos, componentes,
excegdes, modificador final, modificador static, coletor de
lixo (garbage collector).
7/8/20 3 | Definicdo e programacéo dos conceitos de orientagdo a Sincrono
objetos: classes (reais, abstratas), métodos (estaticos,
abstratos e reais), construtores, atributos, modificadores
de acesso, sobrecarga, interfaces, objetos, componentes,




excegdes, modificador final, modificador static, coletor de
lixo (garbage collector).
10/8/2 5 | Definigdo e programacéo dos conceitos de orientagdo a Assincro
0 objetos: classes (reais, abstratas), métodos (estaticos, no
abstratos e reais), construtores, atributos, modificadores
de acesso, sobrecarga, interfaces, objetos, componentes,
excegoes, modificador final, modificador static, coletor de
lixo (garbage collector).
14/8/2 3 | Conceituagao e pratica com heranca e polimorfismo. Sincrono
0
17/8/2 5 | Conceituagao e pratica com heranga e polimorfismo. Assincro
0 no
21/8/2 3 | Estudo e desenvolvimento de aplicagbes com interface Sincrono
0 grafica (GUI — Graphic User Interface): modelo de
eventos, componentes e gerenciadores de layout.
24/8/2 5 | Estudo e desenvolvimento de aplicagdes com interface Assincro
0 grafica (GUI — Graphic User Interface): modelo de no
eventos, componentes e gerenciadores de layout.
28/8/2 3 | Utilizacdo e programagéo em ambiente de Sincrono
0 desenvolvimento (IDE — Integrated Development
Environment). Introdugéo a programacéao orientada a
testes.
31/8/2 5 | Utilizagéo e programagéo em ambiente de Assincro
0 desenvolvimento (IDE — Integrated Development no
Environment). Introdug&o a programacgao orientada a
testes.
4/9/20 4 | Apresentacao de Trabalhos Sincrono
18/9/2 Exame FInal - Defesa do Trabalho Sincrono
0 Melhorado
Total 60 horas

* As presencas dos alunos nas atividades assincronas serdo computadas de acordo
com a entrega dos exercicios propostos.

As aulas sincronas terao inicio as 19:30 e duracéo de 3 horas.
Data da Entrega do Trabalho Final: 28/08/2020 até 19:00

7 Método de Avaliagao
Para cada tépico da disciplina sera proposto um conjunto de exercicios que tera um
peso de acordo com a sua complexidade.

Ao final da disciplina os alunos deverao apresentar a implementagcao de um software
escrito na linguagem Java, com os conceitos de orientacdo a objetos visto na
disciplina. As funcionalidades do software serédo propostas pelo professor no inicio do
curso e fornecidas aos alunos por meio de um documento em PDF no Moodle no inicio
do curso.

A composicdo da nota se dara da seguinte maneira:
Nota Final = Nota Trabalho * 0,6 + Nota Exercicios * 0,4

O exame final sera a implementacdo das melhorias apontadas pelo professor no
Trabalho final da disciplina.

8 Bibliografia
DEITEL. JAVA Como Programar. 8a. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
JANDL JUNIOR, Peter. Java Guia do Programador. Sdo Paulo: Novatec, 2014.



BOENTE, Alfredo. Aprendendo a programar em Java 2: orientado a objetos. Rio de
Janeiro: Brasport, 2003.

FURGERI, Sérgio. Java 2: ensino didatico: desenvolvendo e implementando
aplicacoes. 4. ed. Sao Paulo: Erica, 2005.

ANSELMO, Fernando. Aplicando ldogica orientada a objetos em Java. 2. ed. atual. e
ampl. Florianépolis: Visual Books, 2005. 178 p.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos: padroes de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
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Ficha Modelo 2 —
Periodo Especial regulamentada pela Res. 57/2020-CEPE

Disciplina I(_)Igj;El_JI%C;ElM DE PROGRAMACAO ORIENTADA A Codigo | DS131
Carga horaria
CH Total: 60 | CH Semanal: 4 CH Sincrona: 26 (4 | CH Assincrona: 34
Sem)
EMENTA

Estudo pratico e tedrico dos conceitos essenciais de uma Linguagem de Programagao
Orientada a Objetos, incluindo: sintaxe, classes, objetos, heranga, polimorfismo, interface,
classes abstratas, classes internas, classes anbnimas, bibliotecas de programacéao
orientadas a objetos, genéricos, ambiente de desenvolvimento e interface grafica.

PROGRAMA

Introducgao a linguagem orientada a objetos.

Utilizacdo e programagao em ambiente de desenvolvimento (IDE — Integrated Development
Environment).

Estudo e utilizacdo da sintaxe da linguagem orientada a objetos: variaveis, constantes, tipos
de dados, expressoes, controle do fluxo de execucgao, condi¢gdes e métodos estaticos.

Estudo e desenvolvimento de aplicagdes com interface grafica (GUI — Graphic User
Interface): modelo de eventos, componentes e gerenciadores de layout.

Definigdo e programagao dos conceitos de orientacdo a objetos: classes (reais, abstratas),
meétodos (estaticos, abstratos e reais), construtores, atributos, modificadores de acesso,
sobrecarga, interfaces, objetos, componentes, excegdes, modificador final, modificador static,
coletor de lixo (garbage collector).

Conceituagao e pratica com heranca e polimorfismo.
Introducéo a programacao orientada a testes.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

O desenvolvimento da disciplina ira ocorrer em momentos sincronos e assincronos. Os
conteudos e aulas tedricas seréao disponibilizadas em videos de no maximo 30 minutos, no
qual os alunos deveréo assistir antes dos encontros presenciais. Os encontros sincronos
terao duracao de duas aulas (2 horas), nos quais os primeiros 20 minutos serao utilizados
para rever os slides, solicitando que indiquem duvidas para serem esclarecidas. Seguida de
discussao de aplicagcdo dos conceitos e exemplos desenvolvidos em Java usando o
NetBeans. Em todos os encontros, serdo destinados de 20 a 40 minutos finais, para tirar
duvidas e/ou discutir exercicios propostos. Nos momentos sincronos, sera solicitado que os
alunos compartilhem suas telas e apresentem seus exercicios desenvolvidos.

O conteudo sera fornecido na forma de slides, videos, manuais e tutoriais disponiveis no site
da Oracle, fornecedora da Linguagem Java.

As atividades assincronas serdao mediadas pela plataforma moodle do curso, onde o
conteudo, os videos ficarao disponiveis, bem como o recebimento das atividades, foruns e
envios de programas a serem desenvolvidos pelos alunos.

Nas atividades sincronas e assincronas sera proposto o desenvolvimento de atividades em




grupo.

METODOS DE AVALIACAO

O processo de avaliagao ira ocorrer de quatro formas:

1) Participagdo, apresentacado e explicagdes de exercicios através do compartilhamento de
tela e programas desenvolvidos pelo aluno;

2) Entrega das listas de exercicios via moodle;

3) Desenvolvimento de um projeto (sistema) que aborde os conceitos estudados pela
disciplina, onde serdo cobrados a modelagem OO, a sintaxe da linguagem, a interface
grafica, iteracdo com o usuario e boas praticas de programacdo e documentacdo da
aplicagao
4) Através de questionarios que serdo abertos por tempos limitados e/ou nos encontros
sincronos.

Para os alunos que ficarem em exame final, sera solicitado o desenvolvimento de 2 ou 3
exercicios, de forma sincrona com o compartilhamento das telas.

(1)*0,20 + (2)*0,20 + (3)*0,5 + (4)*0,1

BIBLIOGRAFIA BASICA

ORACLE. Especificacdo  da Linguagem Java SE 8. Disponivel em:
https://docs.oracle.com/javase/specs/jls/se8/html/index.html, 2015 (online e ebook)

ORACLE. Especificacdo  da Linguagem Java 14 (online e  ebook).
https://docs.oracle.com/javase/specs/index.html

ORACLE. Tutoriais da Linguagem Java. Disponivel em:
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/

Basica (disponivel na biblioteca)
DEITEL. JAVA Como Programar. 8a. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.
JANDL JUNIOR, Peter. Java Guia do Programador. Sdo Paulo: Novatec, 2014.

BOENTE, Alfredo. Aprendendo a programar em Java 2: orientado a objetos. Rio de Janeiro:
Brasport, 2003.

RECURSOS TECNOLOGICOS

Objeto Digital de Aprendizagem: Slides em PDF para leitura. Sitios especializados.

Ambiente Virtual de Aprendizagem: Sera usado o Moodle para disponibilizagdo dos
conteudos, operacionalizagao das entregas de tarefas.

Canais de Comunicacido: Sala de aula aberta no Microsoft Teams para os encontros
sincronos e interagao entre os alunos.

Ferramentas de Trabalho: Editores de texto para a confeccdo dos trabalhos, IDE de
desenvolvimento (Netbeans, Eclipse, IntelliJ, etc).

Como ferramentas alternativas para os encontros sincronos, temos o jitsi € o webconference
da RNP.

CRONOGRAMA

No anexo |

ATIVIDADES ASSINCRONAS

Videos de conteudo 8hs

Lista 1 4hs
Calculadora 2hs
Campo minado 4hs

Lista 2 4hs



https://docs.oracle.com/javase/tutorial/
https://docs.oracle.com/javase/specs/index.html
https://docs.oracle.com/javase/specs/jls/se8/html/index.html

Trabalho final da disciplina 12hs




Anexo | — Cronograma da Disciplina DS131 — Linguagem de Programacgao Orientada a Objetos | - UFPR/TADS

Professor: Dieval Guizelini

g Recursos Material
sishnz: ) [Bf Data At ,Horarla Conteldo / Programa / Complement | Atividades
na a a | Sin .
c Assim formato ar
te| 04/ [14:3 Teams/ P ,
r | ago 0 2 Introdugao a linguagem orientada a objetos. PPT V'de9' Java/ | Oi mundo
1 4 Versoes
qu| 06/ |[14:3 2 Teams/ / Download
i | ago 0 Introducdo a linguagem orientada a objetos. PPT
Estudo e utilizacao da sintaxe da linguagem Teams /
te| 11/ |[14:3 2 orientada a objetos: variaveis, constantes, tipos de |PPT/ Lista 1
r | ago 0 dados, expressoes, controle do fluxo de execucao, Netbean
condicdes e métodos estaticos. S
2 6 —— . -
Estudo e utilizacao da sintaxe da linguagem Teams / Indicacio do
qu| 13/ |[14:3 orientada a objetos: varidveis, constantes, tipos de |PPT/ ¢
: 2 ~ ~ Trabalho
i | ago 0 dados, expressoes, controle do fluxo de execucao, Netbean Final
condicOes e métodos estaticos. S
Estudo e desenvolvimento de aplicacées com Teams /
te| 18/ [14:3 2 interface grafica (GUI - Graphic User Interface): PPT / Video: Calculadora
r | ago 0 modelo de eventos, componentes e gerenciadores |Netbean |Netbeans
3 6 de layout. S
Estudo e desenvolvimento de aplicacées com Teams /
qu| 20/ |14:3 2 interface grafica (GUI - Graphic User Interface): PPT /
i | ago 0 modelo de eventos, componentes e gerenciadores |Netbean
de layout. S
Estudo e utilizacao da sintaxe da linguagem Teams /
te| 25/ [14:3 2 orientada a objetos: variaveis, constantes, tipos de |PPT/ Campo
r | ago 0 dados, expressoes, controle do fluxo de execucao, Netbean minado
4 6 condicoes e métodos estaticos. S
Estudo e utilizacao da sintaxe da linguagem Teams /
qu| 27/ |14:3 2 orientada a objetos: varidveis, constantes, tipos de |PPT/
i | ago 0 dados, expressoes, controle do fluxo de execucao, Netbean
condicOes e métodos estaticos. S







Carga

. e Recursos Material
Sir:a 2' Data H;)r Sil;l]orarla Conteldo / Programa / Complement | Atividades
c Assim formato ar
Teams /
te| 01/ |14:3 PPT / .
r | set 0 2 Netbean Lista 2
5 6 Conceituacdo e pratica com heranca e polimorfismo. | s
Teams /
qu| 03/ |14:3| , PPT /
i set 0 Netbean
Conceituacao e pratica com heranca e polimorfismo. | s
te| 08/ |14:3 0
r | set 0 Feriado Curitiba
Teams /
qu| 10/ |14:3 PPT /
6 i set 0 2 € Netbean
Introducdo a programacao orientada a testes. S
se | #REF | 14:3 0
X ! 0
te| 15/ |14:3 5 Teams/
7 r | set 0 Apresentacao de trabalhos PPT
qu| 17/ |14:3 2 Teams/
i set 0 Apresentacao de trabalhos PPT
te| 22/ |14:3 0
8 r | set 0
qu| 24/ |14:3 0
i set 0 Finais
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PLANEJAMENTO DA DISCIPLINA
DS140 - DESENVOLVIMENTO WEB 2
PERIODO ESPECIAL

Prof. Responsavel: Razer Anthom Nizer Rojas Montafo (razer@ufpr.br)

1) Identificacao da Disciplina:

Disciplina: DS140 — Desenvolvimento Web 2
Pre-requisitos: Nenhum

Co-requisito: Nenhum

Carga horaria semanal: 8h

Carga horaria total: 60h

Vagas: 60

2) Ementa:

Arquitetura de Aplicagdes Web. Servidores de Aplicagdo. Tecnologias script e programaticas.
Uso de bibliotecas de tags. Tratamento de Formularios. Manipulagao de dados em Cookies e
Sessdes. Mecanismos de redirecionamento. Acesso a Banco de Dados. Confecgdo de
Relatérios. Padrao de arquitetura de aplicagbes Web Modelo-Visdo-Controle.

3) Objetivos:

Objetivo Geral:

Ao concluir a disciplina, o estudante estara apto a desenvolver aplicagbes Java Web usando
Servlets, JSP, JSTL/EL, baseado em arquitetura MVC.

Objetivos Especificos:

Entender conceitos de Java EE

Compreender a arquitetura de aplicagbes Java Web

Compreender o funcionamento de Servidores de Aplicacado

Entender a diferenca entre JSP e Servlets, bem como quando usar cada tecnologia
Desenvolver aplicagdes Java Web com Servlets/JSP/JSTL/EL

Desenvolver Relatérios em Java Web com JasperReports

4) Perfil da Turma:

A turma sera composta por estudantes do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas.
Observando-se diretamente em sala de aula, 90% da turma possui seu préprio notebook e o traz
para sala de aula. Os demais afirmam terem computadores desktop em casa.

5) Recurso Tecnolégico:
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Objeto Digital de Aprendizagem: Videos gravados das aulas, Slides em PDF para leitura.
Sitios.

Ambiente Virtual de Aprendizagem: Sera usado o Moodle para disponibilizagdo dos
conteudos, operacionalizagdo das entregas de tarefas. Também sera usado o Youtube para
disponibilizagdo dos videos das aulas gravadas.

Canais de Comunicagao: Sala de aula aberta no Microsoft Teams para os encontros sincronos
e interagao entre os alunos.

Ferramentas de Trabalho: Editores de texto para a confeccdo dos trabalhos, IDE de
desenvolvimento (Netbeans, Eclipse, IntelliJ, etc), bancos de dados (PostgreSQL, MySQL, etc),
etc.

6) Acessibilidade Necessaria:
A disponibilizagao dos videos sera feita pelo Youtube que possui mecanismo de legenda

automatica.

7) Unidades, Carga Horaria da Unidade, Material Escolhido

Unidade | Contetudo CH | Especificagdo

1 Apresentagao da| 2 Materiais: Video de apresentacdo, indicacdo de
disciplina.  Jakarta livros para leitura, materiais online. https://jakarta.ee
EE.

2 Servlet/JSP Basico. | 2 Materiais: Video de apresentacdo, indicacdo de
Servidores. Arquivo. livros para leitura, materiais online.
Deploy/Undeploy.

3 Servlets. Ciclo de | 16 Materiais: Video de apresentacdo, indicacdo de
vida. Formularios. livros para leitura, materiais online.

Cookies. Sessodes.
Redirecionamentos.
Banco de Dados.

4 Java Beans 4 Materiais; Video de apresentacéo.
5 JSP, Tags, | 16 Materiais: Video de apresentagdo, livros para
Arquitetura da leitura, materiais online.
Aplicagdo, MVC
6 JSTL/EL 16 Materiais: Video de apresentagdo, livros para
leitura, materiais online.
7 Relatoérios 4 Materiais: Video de apresentagao, materiais online.
https://community.jaspersoft.com/project/jaspersoft-
studio

8) Bibliografia

Bibliografia Basica
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BASHAM, Bryan. Use a cabeca: servlets & JSP. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, c2010
[reimpressao 2011]. xxxii, 879 p., il. ISBN 9788576082941 (broch.).

LAMB, Juliano Rodrigo; COIMBRA de Araujo, Everton; GUIZZO, Giovani. Padroes de projeto em
aplicacbes web. Floriandpolis: Visual Books, 2013. 142p., il. Inclui referéncias. ISBN
9788575022801.

TERUEL, Evandro Carlos. Arquitetura de sistemas para web com java utilizando design patterns
e frameworks. Rio de Janeiro: Ciencia Moderna, 2012. xxviii, 543 p., il. Inclui referéncias. ISBN
9788539902217 (broch.).

Bibliografia Complementar

MILANI, Andre. PostgreSQL: guia do programador. Sdo Paulo: Novatec, 2008. 392p., il. Inclui
bibliografia e indice. ISBN 9788575221570 (broch.).

NIEDERAUER, Juliano. MySQL 5. Sao Paulo: Novatec, 2006. 112p. (Guia de consulta rapida).
ISBN 8575220810 (broch.).

DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8.ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010
[reimpresséo 2012]. xxix, 1144p., il. ISBN 9788576055631. WATRALL, Ethan. Use a cabega!:
web design. Rio de Janeiro (RJ): Alta Books, 2009. xxxii, 472 p., il. ISBN 9788576083665
(broch.). JANDL JUNIOR, Peter. Java: guia do programador : atualizado para Java 7. 2. ed. Sdo
Paulo: Novatec, 2014. 640 p., il. Inclui bibliografia e indice. ISBN 9788575223703 (broch.).
FIELDS, Duane K. Desenvolvendo na Web com JavaServer Pages. Rio de Janeiro: Ciencia
Moderna, 2000. xx, 559p., il. Inclui indice. ISBN 8573931000 (broch.). FLANAGAN, David.
JavaScript : o guia definitivo. 4.ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2004. 818p., il., tabs. Inclui indice.
ISBN 8536304758 (Broch.). NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web: projetando websites com
qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007. xxiv, 406 p., il. Inclui indice. ISBN 9788535221909
(broch.). FREEMAN, Eric. Use a cabega: padrdes e projetos. 2. ed. rev. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2009 [reimpresséo 2010]. xxiv, 478 p., il. ISBN 9788576081746 (broch.).

9) Proposta de Atividade

Exercicios cumulativos sobre o tema apresentado em cada tépico, a ser entregue de forma
individual. Cada exercicio contém um peso que indica sua dificuldade. A nota total dos exercicios
€ a média ponderada de todos os exercicios apresentados. As datas das entregas sdo as
seguintes:

Data Entrega Peso | Exercicio

14/07/2020 1 Servlets/JSP Basico

21/07/2020 1 Servlets e Formularios

28/07/2020 1 Servlets, Login e Redirecionamentos
04/08/2020 2 Servlets+Login+Redirecionamentos+Java Beans
11/08/2020 2 CRUD

18/08/2020 2 MVC

25/08/2020 2 JSTL/EL

01/09/2020 2 Atendimento

01/09/2020 1 Relatdrios

Trabalho final, em equipe de no maximo 5 alunos, com o objetivo do desenvolvimento de um
sistema completo, com defesa sincrona via Teams. A nota do trabalho sera composta pela nota
do sistema entregue e nota da defesa.

Data da Entrega do Trabalho: 30/08/2020 — Até 23:30
Data da Defesa do Trabalho: 01/09/2020 — 19h
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Presencas serdo computadas através da porcentagem de entrega dos trabalhos cumulativos, de
forma ponderada.

Calculo da nota da disciplina:

Nota Total = Nota Trabalho * 0,6 + Nota Exercicios * 0,4

10)Critérios de Avaliagao

As avaliagbes serao feitas por rubrica. Para os exercicios sera usado o seguinte template de

rubrica:
Atende Plenamente Atende Suficientemente Atende Parcialmente Nao atende
Execugao Exercicio funciona Exercicio possui um erro Exercicio possui duas ou mais | N&o entregou o
do integralmente como ou funcionalidades ndo exercicio
Exercicio esperado. Exercicio possui uma implementadas ou com erro. ou
funcionalidade nédo O exercicio ndo
implementada ou com erro. compila
ou
O exercicio tem
todas as suas
funcionalidades
com erro.
Pontos 60 40 20 0
Codigo do | Cddigo bem formatado, | Cédigo contém de uma acinco | Contém mais de cinco | Cddigo sem
Exercicio indentado variaveis, classes, constantes | variaveis, classes, constantes | indentacédo e néo
adequadamente, nome | ou métodos que ndo seguem a | ou métodos que ndo seguem a | segue a
de variaveis, classes, | convengdo de codificagdo convengdo de codificagdo. | convengéo de
constantes, métodos | OU Pelo menos uma variavel, | codificagdo.
seguem a convengdo de | Cddigo néo indentado. classe, constante ou método
codificacéo. segue convengao de
codificacéo.
Pontos 20 15 5 0
Interface Usou HTML/CSS de | Apresentou uma tela sem | Apresentou mais de duastelas | Ndo formatou a
do forma adequada, | formatagdo de HTML/CSS | sem formatagao de | interface.
Exercicio apresentando uma | bem formado. HTML/CSS bem formado. Pelo
interface bem elaborada menos uma tela esta
e com elementos de formatada com HTML/CSS
usabilidade. Pode usar bem formado.
framework CSS ou
codificagdo propria.
Pontos 20 15 10 0
Descontos Entrega no prazo. Até 1 hora de atraso. De 2 a 4 horas de atraso. Mais de 5 horas
por de atraso.
realizagcao
da tarefa
em atraso
Pontos 0 -10 -20 -100
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11)Prova Final

A prova final sera feita de forma como uma prova sincrona e remota, com tempo de 2h de
duragao.

12)Metodologia das Aulas

Sera usada Sala de Aula Invertida. O contetudo dos slides (aulas ministradas em periodo
normal/presencial) estara gravado e disponibilizado para os alunos, para que possam assistir e
praticar os exercicios com antecedéncia.

Nos encontros sincronos, os conteudos sao revisitados, € aberta a palavra para discusséo,

duvidas, questionamentos. Os alunos serdo acompanhados no desenvolvimento dos exercicios
cumulativos e trabalho.

13)Cronograma das Atividades

Inicio das aulas: 14/07/2020 — terga-feira — 19h

Encontros sincronos (2h de duragao):

Data/Hora Assunto/Toépico
14/07/2020 19h 1) Apresentagao da disciplina. Jakarta EE.
2) Servlet/JSP Basico. Servidores. Arquivo. Deploy/Undeploy.
21/07/2020 19h 3) Servlets. Ciclo de vida. Formularios. Cookies. Sessoes.
28/07/2020 19h 3) Redirecionamentos. Banco de Dados.
4) Java Beans
04/08/2020 19h 5) JSP, Tags, Arquitetura da Aplicagdo, MVC
11/08/2020 19h 5) JSP, Tags, Arquitetura da Aplicagdo, MVC
18/08/2020 19h 6) JSTL/EL
25/08/2020 19h 6) JSTL/EL
7) Relatérios
01/09/2020 19h DEFESAS DOS TRABALHOS
15/09/2020 19h Prova Final




Planejamento da Disciplina — Linguagem de Programagao Orientada a Objetos |l
Responsavel: Prof. Rafael Romualdo Wandresen

1 Ementa da Disciplina

Estudo pratico e tedrico da construcdo de aplicagdes utilizando uma Linguagem de
Programacao Orientada a Objetos, banco dados, multi-thread, comunicacédo por meio
do protocolo de rede e padrdes de projeto.

2 Perfil da Turma

A turma é composta por estudantes do curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas. Observando-se diretamente em sala de aula, 90% da turma possui seu
proprio notebook e o traz para sala de aula. Os demais afirmam terem computadores
desktop em casa.

3 Recursos Tecnologicos

Objeto Digital de Aprendizagem: Slides em PDF para leitura. Sitios.

Ambiente Virtual de Aprendizagem: Sera usado o Moodle para disponibilizagcdo dos
conteudos, operacionalizagdo das entregas de tarefas.

Canais de Comunicacio: Sala de aula aberta no Microsoft Teams para os encontros
sincronos e interacao entre os alunos.

Ferramentas de Trabalho: Editores de texto para a confeccao dos trabalhos, IDE de
desenvolvimento (Netbeans, Eclipse, Intellid, etc).

4 Programa da Disciplina

e Estudo e programacdo com classes genéricas, aninhadas, anbnimas e
wrappers.

e Estudo e programacgdo com biblioteca e componentes para linguagem de
programacao orientada a objetos para persisténcia em banco de dados
relacional.

e Estudo e pratica com mapeamento objeto-relacional por meio de padrdo de
projeto DAO (Data Access Object).

e Programacao com varias linhas de execucado (multi-threads): conceituacao,
criacdo de threads, sincronizagdo, prioridade, problemas de divisdo e
conquista.

e Estudo e programacao com fluxos de entrada e saida de dados: arquivos, rede,
memoria.

e Estudo e programacéo de alguns padrbes de projeto para programacgao.

e Estudo e programagéo de uma aplicagdo com interface grafica e persisténcia
em banco dados utilizando os padrbes e conceitos da disciplina.

5 Procedimentos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas ministradas sincronamente por meio da plataforma
Teams. Utilizacdo de material produzido em slides e PDF para esses momentos.
Nesses momentos os alunos poderao interagir e fazer questionamentos. Os conteudos
serao disponibilizados na plataforma Moodle. Para cada tépico abordado os alunos
deverao realizar (em grupo ou individualmente) exercicios propostos de programacao,
leituras e estudos especificos que ocuparao a carga horaria assincrona da disciplina.



Os exercicios realizados deverdo ser postados na plataforma moodle e serdo
utilizados para compor parte da nota do aluno. Em alguns momentos podera ser
utilizado o recurso de programagdo em grupo nas aulas sincronas, com demonstragao
realizada pelo professor ou pelos alunos.

6 Cronograma da Disciplina

Data Carga Conteldo Método
Horaria
Estudo e programacao com biblioteca e componentes Sincrono
16/7/2 para linguagem de programagao orientada a objetos para
0 3 | persisténcia em banco de dados relacional.
17/7/2 Estudo e programacao com biblioteca e componentes Assincro
para linguagem de programacao orientada a objetos para
no
0 5 persisténcia em banco de dados relacional.
23/7/2 Estudo e pratica com mapeamento objeto-relacional por Sincrono
0 3 | meio de padréo de projeto DAO (Data Access Object).
24/7/2 Estudo e pratica com mapeamento objeto-relacional por Assincro
0 5 | meio de padréo de projeto DAO (Data Access Object). no
30/7/2 Estudo e programagéo com classes genéricas, aninhadas, Sincrono
0 3 andnimas e wrappers.
31/7/2 Estudo e programagéo com classes genéricas, aninhadas, Assincro
0 5 | anénimas e wrappers. no
Estudo e programacao de uma aplicagao com interface Sincrono
grafica e persisténcia em banco dados utilizando os
6/8/20 3 | padrdes e conceitos da disciplina.
Estudo e programacédo de uma aplicagcdo com interface Assincro
grafica e persisténcia em banco dados utilizando os no
padrdes e conceitos da disciplina.
7/8/20 5 | padré itos da discipli
13/8/2 Estudo e programacao de alguns padrdes de projeto para Sincrono
0 3 | programagéo.
14/8/2 Estudo e programacao de alguns padrdes de projeto para Assincro
0 5 | programacéo. no
20/8/2 Programacéo com varias linhas de execugéo (multi- Sincrono
threads): conceituagéo, criagdo de threads, sincronizagéo,
0 3 prioridade, problemas de divisdo e conquista.
21/8/2 Programacao com vérias linhas de execugao (multi- Assincro
threads): conceituagéo, criagao de threads, sincronizagéo, no
0 5 | prioridade, problemas de divisdo e conquista.
27/8/2 Estudo e programagao com fluxos de entrada e saidade | Sincrono
0 3 | dados: arquivos, rede, memaria.
Estudo e programacgao com fluxos de entrada e saida de Assincro
3/9/20 5 | dados: arquivos, rede, meméria. no
4/9/20 4 | Apresentagdo de Trabalhos Sincrono
18/9/2 Exame Final - Apresentagao das Melhorias Sincrono
Total 60 horas

* As presengas dos alunos nas atividades assincronas serdo computadas de acordo
com a entrega dos exercicios propostos.

As aulas sincronas terdo inicio as 19:30 e duragao de 3 horas.
Data da Entrega do Trabalho Final: 27/08/2020 até 19:00



7 Método de Avaliagao

Para cada tépico da disciplina sera proposto um conjunto de exercicios que tera um
peso de acordo com a sua complexidade.

Ao final da disciplina os alunos deverao apresentar a implementacdo de um software
escrito na linguagem Java, com os conceitos de orientacdo a objetos visto na
disciplina. As funcionalidades do software serdo propostas pelo professor no inicio do
curso e fornecidas aos alunos por meio de um documento em PDF no Moodle no inicio
do curso.

A composicao da nota se dara da seguinte maneira:

Nota Final = Nota Trabalho * 0,6 + Nota Exercicios * 0,4

O exame final sera a implementagdo das melhorias apontadas pelo professor no
Trabalho final da disciplina.
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PROPOSTA DE OFERTA DE DISCIPLINA PARA PERIODO
ESPECIAL

RESOLUCAO 59/2020-CEPE/UFPR
Curitiba, 01/07/2020

I. identificacdo da disciplina (cédigo, denominacado, pré-requisitos, co-
requisitos, créditos, carga horaria semanal e total, e ementa);

Disciplina: Sistemas de Informacao Cédigo: DS211
Natureza:

( X) Semestral () Anual ( ) Modular Pré-requisito: -- Co-requisito: --
() Obrigatéria ( x ) Optativa

CH Total: 30
CH semanal: 04 Padrao (PD): | Laboratério | Campo Estagio Orientada E;%t;%?ﬁ ca
Durag&o:08 semanas 30 (LB):0 (CP):0 (ES): 0 (OR)-0 (PE): 0

Data inicio: 14/07 (seg.ciclo)

Estudo das Tecnologias de Informagéo para as organizagdes, abordando os varios tipos
sistemas de informagdes organizacionais.

Il. objetivos;
Geral:

O aluno deverd ser capaz de identificar os varios tipos de sistemas de
informacao em uma organizacdo para a tomada de decisdo, suas caracteristicas
€ seus usos.

Especificos:
Impacto da Tecnologia da Informacao no decorrer da histdria; conceitos
sobre dado, informacao e conhecimento; caracteristicas da boa
informacao; metadados,sistemas, conceito, classificacao e critérios de
comparacao; Sistemas de informacao e comunicacao; Estadios de Nolan;
Implantacao de sistemas pela abordagem de Banco de Dados; Sistemas
de Processamento de Transacao; Sistemas de Informacao Gerencial;
Sistemas de Suporte a decisao; Sistemas especialistas
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Cronograma

tema sem
Introducdo histérico

Dado, informacao e conhecimento
Informacao valiosa

Metadados

Sistemas, conceitos e elementos
Sistemas de Informacao e
comunicacao

Estadios de Nolan

Abordagem para implantacao de
sistemas por BD

Sistemas de Processamento de 5
Informacao

Sistemas de Informacao Gerencial
Sistemas de Suporte a Decisao

IV. procedimentos didaticos, incluindo:

WIWININ[(R|~

N

£

N[O

a. o sistema de comunicacdo, observando: os principios de interacdo entre
docente e discentes, seja qual for o meio tecnoldgico utilizado,; a relacdo
numeérica entre docente e discentes de forma a permitir condicées de
comunicacao efetiva; e 0 acesso a toda e qualquer informacao sobre a
disciplina;

O sistema de comunicacao serd o ambiente virtual de aprendizagem
Moodle, como principal meio de comunicacao entre docentes e cursistas.
Ferramentas para discussdao como TEAMS®, Whatsapp® e e-mail também
serao oportunamente utilizadas. A tutoria serd realizada pelo professor
responsavel pela disciplina, para acompanhamento e feedbacks das
atividades propostas.

A cada semana serao disponibilizadas os conteludos e atividades a serem
desenvolvidas. Haverd um calendario com horarios de encontros sincronos,
para apresentacao de aulas, interacao, orientacao e realizacao de
atividades.

b. os materiais didaticos para as atividades de ensino; e c. as midias e os
recursos tecnoldégicos.

Organizadas por assunto e disponibilizadas por meio de aulas previamente
gravadas (videoaulas). Leituras de textos elaborados especialmente para a
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disciplina, artigos, videos, estudos de caso, exemplos praticos e outros
materiais disponiveis para consulta publica também serao utilizados. Ainda,
sera elaborado um guia didatico semanal, para orientacdes do estudante.
Ferramenta: Moodle/TADS

As aulas ao vivo serao utilizadas para ddvidas, debates, discussoes,
orientacdes do projeto de BPMN, apresentacao dos projetos parciais e final.
O horério das aulas ao vivo serd definido em reunido do colegiado do TADS.
Ferramenta: TEAMS

c. as midias e os recursos tecnolégicos.

Materiais textuais (arquivos em PDF, HTML ou similares). Videos e audios.
Materiais disponibilizados na Internet, em portais de acesso publico.

Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle do Curso de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas - TADS (www.tads.ufpr.br)

Software para reunides: Microsoft TEAMS e ferramentas do Office 365
disponiveis a docentes e discentes da UFPR.

V. formas de avaliacdo, incluindo critérios de avaliacao;

A frequéncia deve ser, no minimo, de 75% de participacao nas atividades
programadas, levando-se em consideracao a postagem de atividades no
ambiente virtual de aprendizagem Moodle/TADS dentro do prazo limite
estabelecido pela docente responsavel.

A avaliacdo serd feita com base no desenvolvimento de atividades
semanais.

A participacao sera contabilizada a partir de interacbes semanais com a
professora por meio das aulas sincronas no TEAMS OU de ferramentas
assincronas no Moodle, como férum de discussao e postagem de
atividades.

As atividades assincronas deverao serdao postadas obrigatoriamente no
Moodle/TADS.

A prova final, caso necessaria, sera feita mediante avaliagao assincrona,
em ferramenta a ser definida, com limite de tempo para sua execucao.


http://www.tads.ufpr.br/
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VI. bibliografia basica e bibliografia complementar;

1. STAIR, Ralph M; REYNOLDS, George W. Principios de sistemas de informagao: uma
abordagem gerencial. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, c2002. xxii, 496p., il. Inclui indice. ISBN
8521613385 (broch.).

2. REZENDE, Denis Alcides.Tecnologia da informacéo aplicada a sistemas de informagao
empresariais: o papel estratégico da informacéo e dos sistemas de informagao nas empresas. 9.
ed. rev. ampl. Sdo Paulo: Atlas, 2013. xxv, 345 p., il. Inclui bibliografia. ISBN 9788522475483
(broch.).

3. BATISTA, Emerson de Oliveira.Sistemas de informagao:o uso consciente da tecnologia para o
gerenciamento. 2. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2012 [reimpresséo 2014]. xv, 358 p., il. Inclui
bibliografia. ISBN 9788502194731 (broch.).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

4. Valdemar W. Setzer. Dado, Informagéo, Conhecimento e Competéncia disponivel em
https://www.ime.usp.br/~vwsetzer/dado-info.html Acesso em 10.05.2016

5. TECNOLOGIAS da informacédo e comunicagdo: competi¢éo, politicas e tendéncias. Brasilia, DF:
IPEA, 2012. 304 p., il., grafs., tabs. Inclui bibliografia. ISBN 9788578111458 (broch.).


https://www.ime.usp.br/~vwsetzer/dado-info.html
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6. Rocha, Alvaro; Vasconcelos, José. Os modelos de Maturidade na gestao de sistemas de

informacgao. disponivel em http://bdigital.ufp.pt/bitstream/10284/564/1/93-107FCT2004-4.pdf
acesso em 10/05/2016

VIl. docente responsavel.

Mario de Paula Soares Filho


http://bdigital.ufp.pt/bitstream/10284/564/1/93-107FCT2004-4.pdf
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PLANO DE ENSINO PARA O PERIODO ESPECIAL PARA O 1°
SEMESTRE LETIVO DE 2020 CONFORME RESOLUCAO
CEPE/2020 - DEVIDO A PANDEMIA COVID-19

DISCIPLINA DS211- SISTEMAS DE INFORMACOES

Carga hordria: 30 horas-aula.

Docente responsavel: Mario de Paula Soares Filho

Curitiba, 09 de junho de 2020
Justificativa

A disciplina é ofertada pelo curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento
de Sistemas (TADS), para os discentes do primeiro semestre do curso, com
turmas ofertadas nos turnos vespertino e noturno, com carga horaria de 30
horas-aula presenciais, expositivas, sem atividades de laboratério ou de campo.
As atividades sao disponibilizadas e gerenciadas no ambiente MOODLE do TADS,
como também é utilizado o aplicativo WATTSAPP para comunicacdes e
esclarecimentos para cada turma.

Levando-se em consideracao o contexto supramencionado e a suspensao das
atividades didaticas/académicas desta UFPR, a partir da terceira semana do
primeiro periodo letivo do ano de 2020, devido a excepcionalidade produzida
pela pandemia COVID-19, torna-se plenamente factivel a oferta desta disciplina
mediada por tecnologia, em atividades tanto sincronas quanto assincronas, em
periodo especial.

Plano de Ensino

Ambiente Tecnologico:

Plataforma office corporativo para aulas sincronas (ambiente TEAMS e STREAMS
e calendarios) com aberturas de sala de reunides para cada turma.

Plataforma MOODLE, como ambiente de gerenciamento das turmas (controle de
alunos matriculados, disponibilizacdo de Unidades Didaticas, comunicacao aos
alunos , controle de frequencia e avaliacdes) bem como repositério de
conteudos didaticos (gravacdes de aulas, apresentacdes PDF, material de apoio,
postagem de atividades).

Aplicativo Wattsapp - para comunicacao da turma (docente/discentes), para
agendamentos, tirar ddvidas e auxilios.

Plataforma SIGA/UFPR para controle de matriculas e comunicagao com os
discentes.

Cada Unidade Didatica terd 2 hora-aula, compostas de aulas expositivas
e atividades domiciliares, que serao postadas no MOODLE, juntamente com
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os materiais complementares (apresentacao em pdf/ppt utilizada na aula
expositiva), indicacao de literatura.

As aulas expositivas serdo ofertadas de forma sincrona, pré-agendadas,
utilizando-se o ambiente TEAMS/Microsoft, ou assincrona com aulas pré-
gravadas. As gravacodes serao disponibilizadas no MOODLE, com acesso por
enderecos URL (links).

A frequéncia sera controlada pela presenca nas aulas sincronas e/ou entrega
de atividades dentro do prazo, para cada Unidade Didatica.

A avaliacao sera feita para cada atividade entregue.

Serao ofertadas duas turmas, com 50 alunos cada, cujas aulas expositivas
sincronas serao ofertadas nos preferencialmente nos horarios constantes na

grade horaria regular, no primeiro Ciclo ou a serem definidas pela coordenacao
do curso.

Havendo demanda, pode ser ofertada nova turma para cada ciclo
(segundo e terceiro).

Aul Unidade didatica Objetivo de aprendizagem
a
01 | Contextualizacao Compreender o impacto das tecnologias de
histérica informacao na sociedade no decorrer da
histoéria.
02 | Dado, Informacao e Identificar as varias abordagens utilizadas para
Conhecimento a conceituar dado, informacao e conhecimento.
03 | Metadados Identificar o que é metadados e suas varias
utilizacoes
04 | Caracteristicas da Boa Caracterizar os aspectos relevantes da
Informacao informacao no contexto organizacional
05 | Sistemas: conceito, Teoria Geral de Sistemas- Conceituar sistemas,
classificacao e identificar seus componentes, classificar os
comparacao sistemas e diferenciar eficiéncia, eficacia e
efetividade
06 | Sistemas de Caracteristicas os sistemas de Informacao e
Comunicagao e comunicagao, seus componentes e
Informacao funcionalidades
07 | Sistemas de informacao | Conhecer cada componente dos SBIC e suas
baseados em funcionalidades
computador
08 | Estadios de Nolan Conhecer e identificar os varios estagios de
evolucao dos sistemas de informacao em um
ambiente organizacional
09 | Abordagem de Banco de | Vantagens e desvantagem na utilizacao de

Dados na implantacao
de Sistemas de

Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados
para implantacao de Sistemas de Informacdes
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Informacao

10 | Sistemas de Informacdes | Identificar as vérias configuracdes funcionais
Organizacionais das organizacoes

11 | Sistemas de Conhecer os objetivos, componentes e
Processamento de caracteristicas dos subsistemas de informacao
Transacoes (SIG)

12 | Sistemas de Informacao
Gerencial (SIG)

13 | Sistemas de Suporte a
Decisao

14 | Business Inteligence (BI)

15 | Fechamento da

disciplina

Material de apoio:

1.

STAIR, Ralph M; REYNOLDS, George W. Principios de sistemas de informagao: uma abordagem
gerencial. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, c2002. xxii, 496p., il. Inclui indice. ISBN 8521613385 (broch.).
REZENDE, Denis Alcides.Tecnologia da informacgao aplicada a sistemas de informagao empresariais: o
papel estratégico da informagao e dos sistemas de informacéo nas empresas. 9. ed. rev. ampl. Sdo
Paulo: Atlas, 2013. xxv, 345 p., il. Inclui bibliografia. ISBN 9788522475483 (broch.).

BATISTA, Emerson de Oliveira.Sistemas de informag&o:o uso consciente da tecnologia para o
gerenciamento. 2. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2012 [reimpressao 2014]. xv, 358 p., il. Inclui bibliografia.
ISBN 9788502194731 (broch.).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

4,

Valdemar W. Setzer. Dado, Informagéo, Conhecimento e Competéncia disponivel em
https://www.ime.usp.br/~vwsetzer/dado-info.html Acesso em 10.05.2016

TECNOLOGIAS da informagéo e comunicagdo: competigdo, politicas e tendéncias. Brasilia, DF: IPEA,
2012. 304 p., il., grafs., tabs. Inclui bibliografia. ISBN 9788578111458 (broch.).

Rocha, Alvaro; Vasconcelos, José. Os modelos de Maturidade na gestéo de sistemas de informacéo.
disponivel em http://bdigital.ufp.pt/bitstream/10284/564/1/93-107FCT2004-4.pdf acesso em 10/05/2016

Textos, videos disponibilizados por links, para cada assunto.



http://bdigital.ufp.pt/bitstream/10284/564/1/93-107FCT2004-4.pdf
https://www.ime.usp.br/~vwsetzer/dado-info.html

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE

SISTEMAS

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

PROPOSTA DE OFERTA DE DISCIPLINA PARA PERIODO
ESPECIAL

RESOLUCAO 59/2020-CEPE/UFPR
Curitiba, 01/07/2020

I. identificacdo da disciplina (cédigo, denominacado, pré-requisitos, co-
requisitos, créditos, carga horaria semanal e total, e ementa);

Disciplina: Modelagem e Andlise de Processos de Negocio Cadigo: DS221
Natureza:
( X) Semestral () Anual ( ) Modular Pré-requisito: -- Co-requisito: --
() Obrigatéria ( x ) Optativa
CH Total: 60
CH semanal: 08 Padréo (PD): | Laboratério | Campo Estagio Orientada E;?)tz?ﬁca
Duragio:08 semanas 60 (LB): 0 (CP): 0 (ES): 0 (OR): 0 (PE)- 0
Data inicio: 27/07 (seg.ciclo)

Modelagem e andlise de processos de negdcio com vistas ao desenvolvimento de
sistemas de informagéo utilizando BPM e BPMN.

Il. objetivos;
Geral:

Apresentar os conceitos e procedimentos de BPM (Gerenciamento de
processos de Negdcio) e BPMN (Notacao para Gerenciamento de
Processos d e Negdcio)

Especificos:
Apresentar os conceitos sobre:
Introducdo sobre beneficio de BPM;
Gerenciamento de Processos de Negdcio (conceitos e fundamentos);
Modelagem de processos;
Andlise de Processos;
Desenho de Processos;
Gerenciamento de desempenho de processos;
Transformacao de processos;
BPMN
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Desenvolver um projeto utilizando a notacao BPMN
Cronograma

atividade semana

Introducdo sobre beneficio de BPM; | 1

Gerenciamento de Processos de 1

Negdcio

Modelagem de processos;

Andlise de Processos

Desenho de Processos

Gerenciamento de desempenho de

processos;

Transformacao de processos;
BPMN

Desenvolvimento do projeto

Final

WIWININ

oo v~

IV. procedimentos didaticos, incluindo:

a. o sistema de comunicacado, observando: os principios de interacdo entre
docente e discentes, seja qual for o meio tecnoldgico utilizado,; a relacdo
numeérica entre docente e discentes de forma a permitir condicbes de
comunicacao efetiva; e 0 acesso a toda e qualquer informacao sobre a
disciplina;

O sistema de comunicacdo serd o ambiente virtual de aprendizagem
Moodle, como principal meio de comunicacao entre docentes e cursistas.
Ferramentas para discussao como TEAMS®, Whatsapp® e e-mail também
serao oportunamente utilizadas. A tutoria serd realizada pelo professor
responsavel pela disciplina, para acompanhamento e feedbacks das
atividades propostas.

A cada semana serao disponibilizadas os conteludos e atividades a serem
desenvolvidas. Haverd um calendario com horarios de encontros sincronos,
para apresentacao de aulas, interacao, orientacao e realizacao de
atividades.

Aulas sincronas (2h/semana) e 6 horas semanais para desenvolvimento de
projeto e realizacao de atividades.

b. os materiais didaticos para as atividades de ensino; e c. as midias e os
recursos tecnoldgicos.
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Organizadas por assunto e disponibilizadas por meio de aulas previamente
gravadas (videoaulas). Leituras de textos elaborados especialmente para a
disciplina, artigos, videos, estudos de caso, exemplos praticos e outros
materiais disponiveis para consulta publica também serao utilizados. Ainda,
sera elaborado um guia didatico semanal, para orientacdes do estudante.
Ferramenta: Moodle/TADS

As aulas ao vivo serao utilizadas para ddvidas, debates, discussoes,
orientacdes do projeto de BPMN, apresentacao dos projetos parciais e final.
O horério das aulas ao vivo serd definido em reunido do colegiado do TADS.
Ferramenta: TEAMS

c. as midias e os recursos tecnolégicos.

Materiais textuais (arquivos em PDF, HTML ou similares). Videos e audios.
Materiais disponibilizados na Internet, em portais de acesso publico.

Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle do Curso de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas - TADS (www.tads.ufpr.br)

Software para reunides: Microsoft TEAMS e ferramentas do Office 365
disponiveis a docentes e discentes da UFPR.

Software freeware para modelagem de BPM utilizando BPMN.
V. formas de avaliacdo, incluindo critérios de avaliacao;

A frequéncia deve ser, no minimo, de 75% de participacao nas atividades
programadas, levando-se em consideracao a postagem de atividades no
ambiente virtual de aprendizagem Moodle/TADS dentro do prazo limite
estabelecido pela docente responsavel.

A avaliacdo serd feita com base no desenvolvimento de 01 (um) trabalho
para a disciplina utilizando a notacao BPMN em um tema proposto pelo
docente e a nota calculada da seguinte forma:

Nota = (Trabalho + participacao ) /2

A participacao sera contabilizada a partir de interagdes semanais com a
professora por meio das aulas sincronas no TEAMS OU de ferramentas
assincronas no Moodle, como férum de discussdao e postagem de
atividades.


http://www.tads.ufpr.br/
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As atividades assincronas deverao serao postadas obrigatoriamente no
Moodle/TADS.

A prova final, caso necesséria, sera feita mediante avaliagdao assincrona,
em ferramenta a ser definida, com limite de tempo para sua execucao.

VI. bibliografia basica e bibliografia complementar;

PMN CBOK versado 3.0, Association of Business Process Management
Professionals (versao em pdf disponibilizado no moodle)

Complementar

Pavani Junior,0/Scucuglia,R. Mapeamento e gestdo por processos-BPM.
Editora M.Books, ed.2011;

Modelagem com Bizagi Process.; Modeler,
https://www.bizagi.com/pt/modelagem-com-bizagi-process-modeler-online

https://bpmn.io/

VIl. docente responsavel.

Mario de Paula Soares Filho


https://bpmn.io/

GUIA DIDATICO
PLANO DE ENSINO DS330 - BANCO DE DADOS Il PERIODO ESPECIAL
Setor: Setor de Educacao Profissional e Tecnoldgica
Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
Disciplina: Banco de dados Il - DS330
Professora: Jeroniza Nunes Marchaukoski

Email: jeroniza@ufpr.br

Sobre as aulas

As aulas da disciplina DS330 — Banco de Dados, em periodo especial por conta da pandemia do COVID19 e da resolugao 59/2020-
CEPE/UFPR recentemente aprovada, foi apresentada como proposta para oferta-la remotamente cumprindo com a carga horaria total da
disciplina prevista para o 1° semestre de 2020. Tal proposta foi aprovada em reunido do Colegiado do Curso TADS em 26/06/2020. Desta
forma, as aulas ofertadas remotamente (mediadas por tecnologias) na disciplina DS330 serao organizadas da seguinte forma:

Carga horaria: 60 horas (100% na modalidade a distancia) total. 6 horas semanais (4 Assincronas e 2 Sincronas).
Numero de semanas previstas para completar a carga horaria da disciplina no 1° semestre de 2020: 10 (nove) semanas.
Inicio das aulas remotas: 15/07/2020

Término (previsto): 19/09/2020

Exame final: 23/09/2020

No Moodle TADS:



Video aulas, materiais para leitura obrigatéria e complementar, atividades e demais informagdes sobre a disciplina.
Carga horaria estimada para estudos via Moodle = 4 horas semanais

No TEAMS, aulas ao vivo com duracgao de 2 horas semanais, conforme grade de horaria ja utilizada no 1° semestre, organizada da
seguinte forma:

4as feiras (das 16h30 as 18h30) — revisdes, orientagcdes das atividades, esclarecimento de duvidas, espaco para interagdes; (Especial
para turma da tarde)

4as feiras (das 19h as 21h) — revisbes, orientacdes das atividades, esclarecimento de duvidas, espaco para interagoes; (Especial para
a turma da noite)

Inicio das aulas
O inicio das aulas esta programado para ocorrer no dia 15/07/2020, as 16h30 tarde e 19h noite, via TEAMS.

Sera uma aula ao vivo em que testaremos o acesso a equipe DS330 BD2 no TEAMS e discutiremos sobre a disciplina, em especial
como sera organizada e avaliada. A aula sera gravada e disponibilizada no Moodle do TADS (www.tads.ufpr.br). Lembre-se de acessar a
equipe DS330 BD2 no TEAMS com a opc¢ao “Entrar e Ingressar’. A partir do dia 15/07/2020, as aulas ocorrerdo conforme explicado
anteriormente (4as feiras aulas para revisdes, orientacoes das atividades, esclarecimento de duvidas, espaco para interagées. A partir das
quintas-feiras as aulas, materiais e exercicios que devem ser feitos para revisao e esclarecimentos nas aulas on line no Teams).



A Disciplina

As aulas serao gravadas (videoaulas). Leituras de textos elaborados especialmente para a disciplina, artigos, videos e outros materiais
disponiveis para consulta publica também poderao ser utilizados. Ainda, sera elaborado um guia didatico semanal para orienta¢des do/
da estudante.

Ferramenta: Moodle/TADS

As aulas ao vivo serao utilizadas para duvidas, debates, discussdes e orientacdes das atividades. O horario das aulas ao vivo seguira a
grade horaria Quarta-feiras 16h30 Tarde e 19h Noite. Os estudantes poderao escolher os horarios das aulas ao vivo que desejaréo
participar.

Ferramenta: TEAMS
Denominacgao da disciplina
DS330 - BANCO DE DADOS lI
Pré-requisitos e co-requistos: Ndo ha segundo programa atual do TADS.
Créditos
4 créditos
Carga horaria
Carga horaria semanal: 6h — sendo 2 sincronas e 4 assincronas
Carga horaria total: 60h

Objetivo Geral



Capacitar os alunos a empregar de forma otimizada os conceitos de Banco de Dados, Sistemas gerenciadores de banco de dados e
Linguagem SQL.

Objetivo Especifico

Realizar pratica de modelagem légica e fisica de banco de dados relacional. Projetar e implementar Projetos de Banco de Banco de
Dados. Demonstrar em oficinas praticas o emprego da Linguagem SQL. Planejar e executar administracdo e otimizacdo de Sistemas de
Gerenciamento de Banco de Dados. Dissertar analisando criticamente as variadas tecnologias de armazenamento de dados.

Ementa

Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e administragdo. Principais componentes. Programagado SQL (view,
trigger, function e stored procedure). Principais SGBDs suas caracteristicas e diferencas relevantes. Modelagem fisica de Banco de Dados
(BD) envolvendo os objetos pertinentes. Projeto de BD (modelagem conceitual, l6gica e fisica) e a implementacao do mesmo.

Frequéncia
Aulas no Moodle: Contabilizada a partir da entrega das atividades até o prazo estabelecido.

Aulas ao vivo: Participagdo no TEAMS (a ndo participagédo podera ser justificada, mediante comprovagao de impedimento)



Avaliagao
Avaliacao 1: 50 (pratica 1 - trabalho)
Avaliagao 2: 50 (pratica 2 - trabalho)
Final: Prova em 23/09/2020

Nao esta descartada a possibilidade de realizar uma prova presencial da disciplina, pois dependemos de decisdes publicadas em
decretos ministeriais durante a pandemia do COVID19. Neste caso, a nota final da disciplina sera 30% prova presencial + 70% Nota1 acima
calculada, somando-se as duas avaliagdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL. Traducéo Edgard Batista Damiani. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DATE, C. J. Introdugéo a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro (RJ) : Elsevier : Campus, c2004.
RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

GILLENSON, Mark L. Fundamentos de Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. Rio de Janeiro: LTC, 2006.
https://docs.oracle.com/cd/B19306_01/appdev.102/a58231/ch2.htm#i1006810
https://www.postgresql.org/docs/9.6/index.html

http://www.periodicos.capes.gov.br/

https://pubmed.ncbi.nim.nih.gov/

https://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp



https://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/
http://www.periodicos.capes.gov.br/
https://www.postgresql.org/docs/9.6/index.html
https://docs.oracle.com/cd/B19306_01/appdev.102/a58231/ch2.htm#i1006810

Observacgoes

Todos os materiais, inclusive videos e gravagdes das aulas ao vivo, estarao disponiveis no Moodle do TADS (www.tads.ufpr.br).

No TEAMS sera aberta uma equipe chamada DS330 BD2 — as informacgbes sobre acesso estarao disponiveis no Moodle do TADS.
Semanalmente serdo disponibilizados materiais no Moodle. Sempre inicie com a leitura do guia didatico da semana. La vocé encontrara
todas as orientagcdes necessarias para organizar seus estudos.


http://www.tads.ufpr.br/

CRONOGRAMA

DATA/HORARIO

CONTEUDO cH TIPO DEAULA SIGRNG NOTURNG OBSERVACOES
Conceitos fundamentais e definicées / Dados / Variaveis ) i i
: - 2 Sincrona 17/07 - 16h30 17/07 - 21h Disponibilizado o contetido posteriormente para acesso assincrono.
[Rol / Amplitude / Classes / Frequencias
Distribuicao de Frequéncias / Histograma 2 Sincrona 24/07 - 16h30 24/07 - 21h
R - . o i krga horéria indicada aqui € relativa a resolucao da lista de exercicios em c
Lista de Exercicios: Histograma 3 ssincrona - Entrega lista via Moodld 31/jul e i i N -
A data indicada aqui & referente ao dia de entrega da lista de exercicios
Média, Mediana e Moda 2 Sincrona 31/07-16h30 | 31/07 - 21h
i i R o brga hordria indicada aqui € relativa a resolucao da lista de exercicios em
Lista de Exercicios: Média / Mediana / Moda 2 pssincrona - Entrega lista via Moodlq 7/ago , -
A data indicada aqui & referente ao dia de entrega da lista de exercicios
Variancia, Desvio-Padrao e Coeficiente de Variacao 2 Sincrona 07/08-16h30 | 07/08-21h
R Lrga horéria indicada aqui € relativa a resolucao da lista de exercicios em c
Lista de Exercicios: Média / Desvio-Padrao / Coeficiente de 2 - Entrega lista via Moodld 14/ago ) ’
A data indicada aqui & referente ao dia de entrega da lista de exercicios
[Amostragem / Intervalo de Confianca 2 Sincrona 14/08-16h30 | 14/08 - 21h
i Lrga horéria indicada aqui € relativa a resolucao da lista de exercicios em c
Lista de Exercicios: Amostragem / Intervalo de Confianca 2 ssincrona - Entrega lista via Moodld 21/ago , ’
A data indicada aqui & referente ao dia de entrega da lista de exercicios
Nocoes de Probabilidade 2 Sincrona 21/08-16h30 | 21/08-21h
Distribuicées de Probabilidade: Binomial, Poisson 2 Assincrona - via Moodle 28ago | 28/ago
R T ] . o krga horéria indicada aqui ¢ relativa a resolucao da lista de exercicios em c
Lista de Exercicios: Binomial / Poisson 2,5 ssincrona - Entrega lista via Moodlg a/set e o ) , -
A data indicada aqui & referente ao dia de entrega da lista de exercicios
icoes de il ica e Hip ica. 2 Assincrona - via Moodle 4/set \ 4/set
Lista de Exercicios: Geométrica e Hipergeométrica 2,5 [ssincrona - Entrega lista via Moodlg 11/set [rroa horaria indicada aqui ¢ relativa a resolugao da lista de exercicios em c:
A data indicada aqui & referente ao dia de entrega da lista de exercicios
EXAME FINAL Sincrona 18/09 - 16h30 ‘ 18/09 - 21h Iniclo do exame com ap das

Assincrona - Entrega via Moodle
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Setor de Educacdo Profissional’e Tecnoldgica
Coordenagéo do Curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Disciplina: ESTATISTICA PARA COMPUTACAO Cadigo: DS 611
Natureza:
(X) Obrigatéria (X)Semestral ( )Anual ( )Modular
( ) Optativa
Pré-requisito: Co-requisito: Modalidade: ERE
CH Total: 30
CH ?erria;:ah-oz ggdréo (PD): Laboratério (LB): 00 ggmpo (CP): Egtégio (ES): OO(l)'ientada (OR): FFl"aI'Et)i:chEspecifica
CH a distancia:
Estgio de Formagdo Extenséo g:)ér:;f)r?grl:gg
Pedagogica (EFP): (EXT): 00 Curricular
(PCC): 00

EMENTA (Unidade Didatica)

Compreensao dos Conceitos fundamentais. Populacao e amostra.
Variaveis. Amostragem. Distribuicoes de frequéncia. Construcao e Analise
de Tabelas e Graficos. Determinacao e andlise de Medidas de Posicao e
Dispersao. Probabilidade. Distribuicoes de Probabilidade.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

Conceitos fundamentais e definicoes

Dados

Variaveis e seus tipos

Rol

Amplitude

Classes

Frequéncias

Amostragem

Intervalo de confianca

Distribuicao de Frequéncias

Apresentacao Grafica: Histograma Poligono de Frequéncia.
Média, Mediana e Moda

Variancia, Desvio-Padrao e Coeficiente de Variacao
Distribuicoes de Probabilidade: Geométrica, Binomial, Poisson e
Hipergeométrica.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno a utilizar a estatistica no contexto da anadlise e desenvolvimento
de sistemas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Desenvolver habilidades de resumo de dados;
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2. Desenvolver habilidades de apresentacao de dados;

3. Desenvolver habilidades com amostragem

4. Empregar a descricao estatistica, quanto a medidas de posicao e dispersao,
para entender a composicao da amostra;

5. Empregar tabelas, graficos e diagramas para demonstrar frequéncias
estatisticas.

6. Desenvolver habilidades de calculo de probabilidade.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

A disciplina serd desenvolvida por meio de aulas sincronas e assincronas.
Para as atividades assincronas sera utilizada a plataforma Teams e para as
atividades assincronas o ambiente Moodle.

FORMAS DE AVALIAGAO

A avaliacao sera realizada por meio de listas de exercicios entregues via Moodle.

A nota final sera obtida pela média aritmética das notas de cada lista de
exercicio.

BIBLIOGRAFIA BASICA (minimo 03 titulos)

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR (minimo 05 titulos)

Obs: A bibliografia indicada devera efetivamente estar disponivel na biblioteca em nimero compativel com o
tamanho de cada turma.

Professor da Disciplina: Evandro Luiz Brandao

Assinatura:

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente:

Assinatura:




SETOR DE EDUCACAO PROFISSIONAL E
l TECNOLOGICA

l ' I= P R CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

DISCIPLINA DE DIREITO APLICADO

Planejamento da disciplina de Disciplina de Direito Aplicado para oferta em periodo especial

Prof.a Silvana Maria Carbonera

Disciplina: Direito Aplicado, DS630
Carga horaria: 30 horas, sendo 12 horas presenciais e 18 horas a distancia
Ementa:

. O sistema juridico brasileiro.

. Direito Publico e Direito Privado.

. Direitos autorais.

. Relacéo juridica contratual.

. Sujeitos do contrato.

. Objeto do contrato.

. Contratos.

. Contrato de prestacéo de servico.
. Contratos eletronicos.

OCoONOOOAPRWN -

Bibliografia recomendada para estudo:

DINIZ, Maria Helena. Compéndio de introdugdo a ciéncia do direito: Introducao a teoria
geral do direito, a filosofia do direito, a sociologia juridica e a logica juridica, norma juridica e
aplicacao do direito. 23 ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.

DINIZ, Maria Helena. Curso de direito civil brasileiro, I: teoria geral do direito civil. 29.ed.
Sao Paulo: Saraiva, 2012. v. 1.

MORAES, Alexandre de. Direito Constitucional. 28 ed. rev. e atual. até a EC n. 68/11 e a
sumula vinculante 31. Sao Paulo: Atlas, 2012.

DUARTE, Eliane Cordeiro de Vasconcelos Garcia; PEREIRA, Edmeire Cristina. Direito
autoral: perguntas e respostas. Curitiba: UFPR, 2009.

Material didatico disponibilizado pela professora.

Informacdes gerais
As atividades serao parte sincronas, utilizando o Teams, e parte assincronas, utilizando o

Moodle como plataforma de disponibilizagdo de material e de postagem de atividades;

As atividades sincronas serao realizadas no horario de aula normal para a respectiva
turma (segunda-feira a partir das 21h00 e terca-feira a partir das 16h30), de modo que
nao exista risco de sobreposig¢ao de atividades com outras disciplinas;

O cronograma de atividades proposto é o seguinte:
Data Aulas | Conteudo Atividade Modalidade
22/06 | 2 1. O sistema juridico brasileiro 2. | Aula presencial no Teams. | Sincrona
Direito Publico e Direito Privado | Apresentagao do conteudo.
22 a|b 1. O sistema juridico brasileiro 2. | Leitura prévia e orientada de | Assincrona
26/06 Direito Publico e Direito Privado | material de apoio com
3. Direitos Autorais 4. Relacdo | conteudo a ser tratado no
juridica contratual préximo encontro.
29/06 | 2 3. Direitos Autorais 4. Relacdo | Aula presencial no Teams. | Sincrona
juridica contratual Momento para tirar duvidas
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sobre conteudos estudados.

29/06 | 3 5. Sujeitos do contrato — Pessoa | Leitura prévia e orientada de | Assincrona
a Fisica material de apoio com
03/07 conteudo a ser tratado no

préximo encontro. Realizagao
de estudo dirigido para
compor avaliagao parcial.

06/07 |2 5. Sujeitos do contrato — Pessoa | Aula presencial no Teams. | Sincrona
Fisica Momento para tirar duvidas
sobre conteudos estudados.

06 a3 5. Sujeitos do contrato — Pessoa | Leitura prévia e orientada de | Assincrona
10/07 Juridica 6. Objeto do contrato material de apoio com
conteudo a ser tratado no
préximo encontro. Realizagédo
de estudo dirigido para
compor avaliagéo parcial.

13/07 | 2 5. Sujeitos do contrato — Pessoa | Aula presencial no Teams. | Sincrona
Juridica 6. Objeto do contrato Momento para tirar duvidas
sobre conteudos estudados.

13 a|3 7. Contratos. 8. Contratos de | Leitura prévia e orientada de | Assincrona
17/06 prestacdio de servico. 9. | material de apoio com
Contratos eletrbnicos. conteudo a ser tratado no

préximo encontro. Realizagéo
de estudo dirigido para
compor avaliagéo parcial.

20/07 |2 7. Contratos. 8. Contratos de | Aula presencial no Teams. | Sincrona
prestacdo de servico. 9. | Momento para tirar duvidas
Contratos eletrénicos. sobre contelidos estudados.
20 a |3 7. Contratos. 8. Contratos de | Elaboracdo de um contrato de | Assincrona
24/07 prestacdo de servico. 9. | desenvolvimento de software.

Contratos eletrénicos.

27/07 | 2 Avaliagao final Elaboracdo de texto a partir | Sincrona
dos conteludos estudados,
orientados por  questdes
postas pela professora.

27 a1 Avaliagao final Elaboragéo final do contrato, | Assincrona
31/07 apos a pré-corregao

4. Em cada semana havera um conjunto de atividades assincronas de carater preparatorio
do conteudo da semana seguinte, representado por roteiros de leitura;
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5. A partir da segunda semana, também esta prevista a realizagdo de estudos dirigidos e da
elaboracédo de um contrato de desenvolvimento de software, atividades que fardo parte da
composi¢ao da nota final, com peso de 50% do total da nota semestral;

6. No ultimo encontro sera realizada uma avaliagao individual, no horario da aula, com
consulta, contemplando os conteudos estudados no semestre, com peso de 50% do total
da nota semestral.

Controle de frequéncia:

A) A presenca nas atividades sincronas sera verificada com o comparecimento do estudante
no Teams, no inicio e no final da atividade.

B) A presenca nas atividades assincronas sera verificada com a entrega dos estudos
dirigidos e da elaboracido do contrato, conforme cronograma. Na semana que nao houver
alguma das atividades acima, sera informada, em sala, de que forma sera realizado o
controle de frequéncia.



PROGRAMADE APRENDENDIZAGEM - 1°SEMESTREDE 20 2 0.

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: GESTAO EMPRESARIAL — DS 650

CARGA HORARIA: 30 h

PROFESSOR: Paulo Eduardo Sobreira Moraes

Ementa:

Organizagcdes como sistema e sua integracdo ao ambiente externo. As fungdes ou
fundamentos administrativos: planejamento, organizacao, direcdo e controle.
Fundamentos e fungbes empresariais: marketing, recursos humanos, producéo, logistica
e finangas. Organizacgdes publicas e privadas e sua gestao.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o académico a compreender e aplicar as bases das fungdes administrativas:
marketing, recursos humanos, produgéao, logistica e finangas, bem como as bases das
operacgdes: planejamento, organizagio, diregao e controle.

OBJETIVO ESPECIFICO

Compreender a relagdo da organizagdo consigo € com seu entorno; Compreender as
possibilidades de gestao das organizacdes, principalmente no que tange a organizacao
como um sistema; Identificar e compreender os diversos subsistemas e sistemas
organizacionais, incluindo os fundamentos administrativos para seu devido
funcionamento; Conhecer e compreender técnicas e ferramentas de acado, relagdo e
interagdo das empresas com seus mercados concorrentes, players, e stakeholders;
Cotejar e relacionar a gestao empresarial e gestao publica, diferenciando-as sustentavel
com vistas a interagdo e competitividade empresarial responsavel.

Informagdes gerais

1. As atividades serdo assincronas; utilizando o Teams (para aulas gravadas),
Moodle e e-mail (outros recursos podem ser pactuados com os alunos).

2. As atividades assincronas serdo realizadas durante o periodo de seis
semanas, dentro do primeiro ciclo; e, recomenda-se que os discentes, a partir
de 13/07/2020, conforme cronograma abaixo, reservem 5 horas semanais;
distribuidas em conformidade com suas possibilidades, para a disciplina.

3. Addisciplina sera ofertada com 60 vagas disponiveis.

4. O exame se configura na entrega das duas atividades até uma semana depois
da ultima aula.

Cronograma de atividades

Encon) ~ Aulas Contetido Atividade
tro | Computadas
1. 5 Apresentacdo da disciplina e seu programa de |Atividade assincrona
aprendizagem. Conteudos e critérios de aula gravada via
avaliagdo. Politicas de faltas e uso de Teams. Atividade




assincrona
. . conhecimento do
equipamentos. Cronograma. Organizagoes .
. . ~ . ambiente de
como sistema e sua integracao ao ambiente .
aprendizagem e de
externo .
materiais
disponibilizado.
~ - . Atividade
As funcdes ou fundamentos administrativos: .
2 5 . . assincrona e aula
planejamento, organizagao. .
gravada via Teams
3 5 As fungdes ou fundamentos administrativos: Atividade
direcdo e controle.. assincrona.
Fundamentos e fungdes empresariais: Atividade assincrona
4. 5 marketing, recursos humanos, finangas, e aula gravada via
producao e logistica.. Teams.
5 5 Fundamentos e fun¢des empresariais: Atividade
producéo e logistica.. assincrona.
Atividade assincrona
6 5 Organizacgdes publicas e privadas e sua gestao| e aula gravada via
' Revisao final e momento avaliativo Teams. Entrega das
atividades.

METODOLOGIA DE AULA:

A disciplina sera desenvolvida mediante atividades assincronas recomendadas acerca
de conteudos tedricos.

Controle de frequéncia

1. A presenga nas atividades assincronas sera verificada com a entrega dos
estudos dirigidos e ou outras atividades recomendadas.

AVALIACAO

Serao realizadas duas avaliacbes (uma escrita individual executada de modo assincrono
e outra em grupo que constard da somatdria dos exercicios realizados ao longo da
disciplina e a segunda da resposta a questionario). A média dessas duas avaliacoes,
com peso ponderado sendo 60% para a primeira e 40% para segunda, corresponde ao
resultado final.

Os critérios de avaliacao das avaliacbes serao:
i. Capacidade de correlagao dos conteudos a casos potencialmente reais
i Dominio do assunto apresentado a luz da teoria
ii. Apresentacao de forma logica, ordenada, dividida em topicos

iv. Autenticidade.
V. Uso de referéncia a bibliografia recomendada
Vi. Respeito a normas para execucao de trabalhos académicos

Vii. Numero minimo e maximo de laudas produzidas




BIBLIOGRAFIA BASICA

FERREIRA, Ademir Et All. Gestdo Empresarial: De Taylor aos Nossos Dias. Séo
Paulo

MAXIMIANO, A. C. A. Teoria geral da administracdo: da revolugao urbana a
revolugao digital. 3. ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.

SILVA, Adelphino T. Administragdo Basica. Sao Paulo: Editora Atlas, 2001.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

3.
4.

MAXIMINIANO, Antonio Cesar Amaru. Teoria Geral da Administracdo: da
revolugao urbana a revolugao digital. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

FRANCO, Maura Regina Contribuigbes da incubadora tecnologica da
Universidade Federal do Parana para o desenvolvimento de cooperativas: um
estudo de casos. (Dissertacdo de mestrado de Mestrado) Curitiba: UFPR, 2001.
ORWELL, G., A Revolucao dos Bichos, Sao Paulo: Circulo do Livro, 1945.
HUXLEY, A., Admiravel mundo novo, Rio de Janeiro: Globo, 2017.

Material eletrénico:

Conjunto de textos disponibilizados no Moodle aos alunos.




PROGRAMA DE APRENDENDIZAGEM - PERIODO ESPECIAL DE
2020

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO E INOVACAO - DS660

CARGA HORARIA: 30 h

PROFESSOR: Paulo Eduardo Sobreira Moraes

Ementa:

Inovagéo e marco legal para marcas e patentes. Marco legal para a area de informatica.
Empreendedorismo: conceitos e questdes emergentes. Experiéncias empreendedoras. A
mortalidade de empresas brasileiras. Caracteristicas e perfii do empreendedor: O
empreendedor e o administrador. O processo empreendedor: fatores condicionantes e
limitantes. Identificagdo e avaliagdo de oportunidades de negdcio. Plano de negdcios.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o académico a compreender e aplicar as bases dos conhecimentos sobre
empreendedorismo para poder aplicar-se a uma agcéo empreendedora ou analisar agdes
empreendedoras com vistas a seu aperfeicoamento.

OBJETIVO ESPECIFICO

- compreender a relagao entre iniciativa empreendedora e plano de negdcio;

- compreender as possibilidades de oportunidade empreendedora e os marcos legais
para a area de informatica;

- identificar e compreender os diversos fatores de mortalidade entre iniciativa
empreendedoras e oportunidade de negécio;

- conhecer e compreender técnicas e ferramentas empreendedora a luz da inovagao
tecnoldgica

- cotejar e relacionar a inciativa empreendedora de inovacgao tecnolégica, diferenciando-
as de modo sustentavel com vistas a interacdo e competitividade empresarial
responsavel.

Informagdes gerais

1. As atividades serdo assincronas; utilizando o Teams (para aulas gravadas),
Moodle e e-mail (outros recursos podem ser pactuados com os alunos).

2. As atividades assincronas serdo realizadas durante o periodo de seis
semanas, dentro do primeiro ciclo; e, recomenda-se que os discentes, a partir
de 13/07/2020, conforme cronograma abaixo, reservem 5 horas semanais;
distribuidas em conformidade com suas possibilidades, para a disciplina.

3. Addisciplina sera ofertada com 60 vagas disponiveis.

4. O exame se configura na entrega das duas atividades até uma semana depois
da ultima aula.



Cronograma de atividades

Aulas

Data Conteudo Atividade
Computadas
Apresentacao da disciplina e seu programa de .
P 9 P . p ) g Reconhecimento
aprendizagem. Conteudos e critérios de
. iy das plataformas e
avaliagao. Politicas de faltas e uso de .
1 5 reconhecimento

equipamentos. Cronograma. Inovagao e marco
legal para marcas e patentes. Marco legal para
a area de informatica.

de documentos
compartilhados.

Realizagcao de
Pesquisa apds
orientagdo em

Empreendedorismo: conceitos e questbes
2. 5 emergentes. Experiéncias empreendedoras. A
mortalidade de empresas brasileiras.

férum
Caracteristicas e perfil do empreendedor: O Resposta a
empreendedor e o administrador. O processo | questionario apos
3. 5 empreendedor: fatores condicionantes e leitura de
limitantes. Identificagdo e avaliacao de documento

oportunidades de negécio. Plano de negdcios |  recomendado

O processo empreendedor: fatores

condicionantes e limitantes. Identificacdo e Entrega via forum

4 5 . . . h
avaliagao de oportunidades de negdcio. Plano d.e resgn : ade
. leitura indicada.
de negocios.
Participacao em
5. 5 Plano de negécios férum e de opinido
cruzada.
Desenvolvimento
de Plano de
Plano de negécios. Reviséao final e momento Negocllo em
6. 5 . planilha
avaliativo .
previamente

disponibilizada.
Entrega via forum.

METODOLOGIA DE AULA:

A disciplina sera desenvolvida mediante encontros assincronos e atividades assincronas
recomendadas acerca de conteudos tedricos e praticos.

Controle de frequéncia

1. A presenca nas atividades sincronas sera verificada com o comparecimento do
estudante nos encontros via Teams, no inicio da atividade.

AVALIACAO

Serdo realizadas duas avaliagbes (uma escrita individual executada de modo
assincrono; configurada em resenha de leitura recomendada e outra em grupo




configurada em preenchimento de planilha disponibilizada aos alunos durante o curso). A
média dessas 2 avaliagdes, com peso ponderado sendo 60% para a primeira e 40% para
segunda, corresponde ao resultado final.
Os critérios das avaliacbes serao:

i. Dominio do assunto apresentado a luz da teoria

i Apresentacao de forma logica, ordenada.

ii. Autenticidade.

iv. Uso de referéncia a bibliografia recomendada

V. Respeito a normas para execugao de trabalhos académicos
Vi. Numero minimo e maximo de laudas produzidas.

Vii. Entrega da planilha para plano de negoécio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BRASIL. Lei n°® 9609, de 19 de Fevereiro de 1998.

2. DORNELAS, José Carlos de Assis. Empreendedorismo. Transformando ideias
em negocios. 3? edicdo — Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.

3. DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa. 30 ed. Sao Paulo : Editora de
Cultura, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BOLSAN JR., Juvenal. Legislagao aplicada a informatica. 22 edicagao. Palhoga:
Unisulvirtual. 2007. Disponivel em: <
http://busca.unisul.br/pdf/88383 Juvenal.pdf>. Acessado em 26/04/2016.

2. OSTERWALDER, Alexander e PIGNEUR, Yves. Business Model Generation -
Inovagdo em Modelo de Negdcios: um manual para visionarios, inovadores e
revolucionarios. — Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2011

3. CHURCHILL, Gilbert A.; PETER, J. Paul. Marketing: criando valor para o cliente.
Sp : Saraiva, 2000.

Material eletrénico:

Conjunto de textos disponibilizados no Moodle aos alunos.




PROGRAMADE APRENDENDIZAGEM
Peridodo Especial de 2020.

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: FERRAMENTAS DA QUALIDADE - DS662

CARGA HORARIA: 30 h

PROFESSOR: Paulo Eduardo Sobreira Moraes

Ementa:

A importancia das ferramentas da Qualidade para o monitoramento dos processos,
para a analise de nao-conformidade, assim que para a melhoria continua é
demonstrada nesta disciplina utilizando exemplos reais fazendo o paralelo com as
exigéncias da ISO 9001: Benchmarking, Brainstorming e Diagrama de Afinidade, Ciclo
PDCA, 5S, 5W2H, Diagrama de causa e efeito, (Ishikawa), Diagrama de Pareto (ABC),
OEE.

Objetivos
OBJETIVO GERAL
Capacitar o estudante a fazer uso das ferramentas classicas da Qualidade.

OBJETIVO ESPECIFICO

- Avaliar as condicdes de uso das ferramentas da Qualidade.
- Compreender o uso de ferramentas afins a Gestdo de Organizacdes.
- Contextualizar o uso de ferramentas afins a Gestao de Organizacoes.

Informagdes gerais

1. As atividades serao parte sincronas, utilizando o Teams, e parte assincronas por
meio de Moodle, Mesenger e e-mail;

2. As atividades sincronas serao realizadas em noites de quintas-feiras, a partir do dia

02/07/2020, conforme cronograma abaixo, com inicio as 19h30 e duragao maxima de
uma hora;

Cronograma de atividades

Encontr Aulas

Conteudo Atividade
0 Computadas
Apresentacao da disciplina e seu programa de Atividade
1 4 aprendizagem. Conteudos e critérios de assincrona e
avaliagao. Politicas de faltas e uso de encontro via
equipamentos. Cronograma. Teams
Atividade

A importancia das ferramentas da Qualidade
2. 4 para o monitoramento dos processos, para a
analise de n&o-conformidades.

assincrona e
encontro via
Teams

3. 4 A melhoria continua. Paralelo com as Atividade




assincrona e
encontro via
Teams

exigéncias da ISO 9001 e as ferramentas da
Qualidade

Atividade

Benchmarking, Brainstorming e Diagrama de assincrona e
afinidade. Ciclo PDCA e suas variagoes. encontro via

Teams.

Apresentacao
Seminario: 5s e suas variagdes. Seminario: sincrona pelos
5. 4 OEE - Overall Equipment Effectiveness ou alunos em
Eficacia geral do equipamento. encontro via
Teams.

Apresentacéao
Seminario: 5W/2H e suas variagoes. sincrona pelos
6. 4 Seminario: Diagrama de Causa e Efeito alunos em
(Ishikawa) encontro via
Teams.

Apresentacao
sincrona pelos
alunos em
encontro via
Teams. Debate
sincrono via
Teams.

Seminario: Diagrama de Pareto ou Gréfico
ABC. Debate.

Apresentagao
sincrona pelos
alunos em

8. 2 Revisao final e momento avaliativo encontro via
Teams. Debate
sincrono via
Teams.

METODOLOGIA DE AULA:

A disciplina sera desenvolvida mediante encontros sincronos e atividades assincronas
recomendadas acerca de conteldos tedricos, também através de seminarios e
apresentagdes em grupo e individuais com corregcao concomitante durante encontro
sincrono via Teams.

Controle de frequéncia

1. A presenca nas atividades sincronas sera verificada com o comparecimento do
estudante nos encontros via Teams, no inicio da atividade.

2. A presencga nas atividades assincronas sera verificada com a entrega dos
estudos dirigidos e ou outras atividades recomendadas.

AVALIACAO




Serao realizadas duas avaliagbes (uma escrita individual executada de modo assincrono
- composto pela média simples de exercicios individuais ou em grupo recomendados
durante o curso e seminarios apresentado em momento sincrono). A média dessas 2
avaliagdes, com peso ponderado sendo 60% para a primeira e 40% para segunda,
corresponde ao resultado final.

Referéncias Eletronicas

3. SELEME, Robinson e STADLER, Humberto. Controle da Qualidade: As
ferramentas essenciais. Disponivel em:
<https://www.academia.edu/28648830/LIVRO_EM_PDF_CONTROLE_DA_QUAL
IDADE_FERRAMENTAS_DA_QUALIDADE>. Acessado em 23/05/2020;

4. SEBRAE - Servico Brasileiro de Apoio de as Micro e Pequenas Empresas.
MANUAL DE FERRAMENTAS DA QUALIDADE. Disponivel em:
<https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/2621303/mod_folder/content/0/SEBRAE
%2C%202005.pdf?forcedownload=1>. Acessado em 23/01/2020.

5. Camargo, Wellington. Controle de Qualidade Total. Curitiba: Instituto federal de
educacao, ciéncia e tecnologia - Parana, 2011. Disponivel em:
<http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A
%20D0%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20l/Livro%20Controle%20da
%20Qualidade%20Total.pdf>. Acessado em 23/01/2020.



http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A%20DO%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20I/Livro%20Controle%20da%20Qualidade%20Total.pdf
http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A%20DO%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20I/Livro%20Controle%20da%20Qualidade%20Total.pdf
http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A%20DO%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20I/Livro%20Controle%20da%20Qualidade%20Total.pdf
https://www.academia.edu/28648830/LIVRO_EM_PDF_CONTROLE_DA_QUALIDADE_FERRAMENTAS_DA_QUALIDADE
https://www.academia.edu/28648830/LIVRO_EM_PDF_CONTROLE_DA_QUALIDADE_FERRAMENTAS_DA_QUALIDADE

PROGRAMADE APRENDENDIZAGEM
Peridodo Especial de 2020.

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: FERRAMENTAS DA QUALIDADE - DS662

CARGA HORARIA: 30 h

PROFESSOR: Paulo Eduardo Sobreira Moraes

Ementa:

A importancia das ferramentas da Qualidade para o monitoramento dos processos,
para a analise de nao-conformidade, assim que para a melhoria continua é
demonstrada nesta disciplina utilizando exemplos reais fazendo o paralelo com as
exigéncias da ISO 9001: Benchmarking, Brainstorming e Diagrama de Afinidade, Ciclo
PDCA, 5S, 5W2H, Diagrama de causa e efeito, (Ishikawa), Diagrama de Pareto (ABC),
OEE.

Objetivos
OBJETIVO GERAL
Capacitar o estudante a fazer uso das ferramentas classicas da Qualidade.

OBJETIVO ESPECIFICO

- Avaliar as condicdes de uso das ferramentas da Qualidade.
- Compreender o uso de ferramentas afins a Gestdo de Organizacdes.
- Contextualizar o uso de ferramentas afins a Gestao de Organizacoes.

Informagdes gerais

1. As atividades serdo parte sincronas, utilizando o Teams, e parte assincronas
por meio de Moodle, Mesenger e e-mail;

2. As atividades sincronas serdo realizadas em noites de quintas-feiras, a partir
do dia 31/07/2020, conforme cronograma abaixo, com inicio as 19h e duragao
maxima de uma hora;

3. Adisciplina sera ofertada com 50 vagas disponiveis.

4. O exame se configura na entrega das duas atividades até uma semana depois
da ultima aula.

Cronograma de atividades

Encontr Aulas Conteudo Atividade
o} Computadas
Apresentacao da disciplina e seu programa de Atividade
1 4 aprendizagem. Conteudos e critérios de assincrona e
avaliacdo. Politicas de faltas e uso de encontro via
equipamentos. Cronograma. Teams
2. 4 A importancia das ferramentas da Qualidade Atividade




assincrona e
encontro via
Teams

para o monitoramento dos processos, para a
analise de ndo-conformidades.

Atividade

A melhoria continua. Paralelo com as ,
assincrona e

3. 4 exigéncias da ISO 9001 e as ferramentas da .
Qualidade encontro via
Teams
Atividade
4 4 Benchmarking, Brainstorming e Diagrama de assincrona e
afinidade. Ciclo PDCA e suas variagbes. encontro via
Teams.
Apresentagao
Seminario: 5s e suas variagbes. Seminario: sincrona pelos
5. 4 OEE - Overall Equipment Effectiveness ou alunos em
Eficacia geral do equipamento. encontro via
Teams.
Apresentacéo
Seminario: 5W/2H e suas variagdes. sincrona pelos
6. 4 Seminario: Diagrama de Causa e Efeito alunos em
(Ishikawa) encontro via
Teams.
Apresentacao
sincrona pelos
alunos em

Seminario: Diagrama de Pareto ou Gréafico

ABC. Debate. encontro via

Teams. Debate
sincrono via
Teams.

Apresentacao
sincrona pelos
alunos em

8. 2 Revisao final e momento avaliativo encontro via
Teams. Debate
sincrono via
Teams.

METODOLOGIA DE AULA:

A disciplina sera desenvolvida mediante encontros sincronos e atividades assincronas
recomendadas acerca de conteudos teéricos, também através de seminarios e
apresentagdes em grupo e individuais com corregcdo concomitante durante encontro
sincrono via Teams.

Controle de frequéncia

1. A presencga nas atividades sincronas sera verificada com o comparecimento do
estudante nos encontros via Teams, no inicio da atividade.

2. A presencga nas atividades assincronas sera verificada com a entrega dos
estudos dirigidos e ou outras atividades recomendadas.




AVALIACAO

Serao realizadas duas atividades (uma escrita individual executada de modo assincrono
- composto pela média simples de exercicios individuais ou em grupo recomendados
durante o curso e seminarios apresentado em momento sincrono, mas com conteudo
apresentado de modo assincrono - este valendo para avaliacao). A média dessas 2
avaliagbes, com peso ponderado sendo 60% para a primeira e 40% para segunda,
corresponde ao resultado final.

Os critérios de avaliagao serao:

Os critérios de avaliagcao das avaliacdes serao:

Capacidade de correlacao dos conteudos a casos potencialmente reais
Dominio do assunto apresentado a luz da teoria
Apresentacao de forma logica, ordenada, dividida em topicos

iv. Autenticidade.

V. Uso de referéncia a bibliografia recomendada

vi. Respeito a normas para execugao de trabalhos académicos

vii. Numero minimo e maximo de laudas produzidas

Referéncias Eletrbnicas

3. SELEME, Robinson e STADLER, Humberto. Controle da Qualidade: As
ferramentas essenciais. Disponivel em:
<https://www.academia.edu/28648830/LIVRO_EM_PDF_CONTROLE_DA_QUAL
IDADE_FERRAMENTAS_DA_QUALIDADE>. Acessado em 23/05/2020;

4. SEBRAE - Servico Brasileiro de Apoio de as Micro e Pequenas Empresas.
MANUAL DE FERRAMENTAS DA QUALIDADE. Disponivel em:
<https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/2621303/mod_folder/content/0/SEBRAE
%2C%202005.pdf?forcedownload=1>. Acessado em 23/01/2020.

5. Camargo, Wellington. Controle de Qualidade Total. Curitiba: Instituto federal de

educacao, ciéncia e tecnologia - Parana, 2011. Disponivel em:
<http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A
%20D0%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20l/Livro%20Controle%20da
%20Qualidade%20Total.pdf>. Acessado em 23/01/2020.



http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A%20DO%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20I/Livro%20Controle%20da%20Qualidade%20Total.pdf
http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A%20DO%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20I/Livro%20Controle%20da%20Qualidade%20Total.pdf
http://ead.ifap.edu.br/netsys/public/livros/LIVROS%20SEGURAN%C3%87A%20DO%20TRABALHO/M%C3%B3dulo%20I/Livro%20Controle%20da%20Qualidade%20Total.pdf
https://www.academia.edu/28648830/LIVRO_EM_PDF_CONTROLE_DA_QUALIDADE_FERRAMENTAS_DA_QUALIDADE
https://www.academia.edu/28648830/LIVRO_EM_PDF_CONTROLE_DA_QUALIDADE_FERRAMENTAS_DA_QUALIDADE

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

SETOR DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

PROGRAMADE APRENDENDIZAGEM - Periodo Especial de 2020

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Gestao de Pessoas para Informatica — DS800

CARGA HORARIA: 30 h

PROFESSOR: Paulo Eduardo Sobreira Moraes

Ementa:

A Gestédo de pessoas no contexto da area de informatica. Recrutamento e selecdo de
pessoas. Treinamento, desenvolvimento e educagdo no contexto organizacional. Gestao
de desempenho de pessoas. Planejamento e desenvolvimento de carreira.

Objetivos:

OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno a discernir quais sejam os processo de gestao de pessoas aplicaveis a
area de informatica.

OBJETIVO ESPECIFICO

Compreender as relagdes entre gestdo de pessoas € o bom funcionamento da area de
informatica.

Reconhecer as limitagcdes e potencialidades no recrutamento, selecéo e
desenvolvimento de pessoas..

Estabelecer o planejamento e desenvolvimento de pessoas com base para o bom
desempenho funcional

Informagdes gerais

1. As atividades serdo parte sincronas, utilizando o Teams, e parte assincronas
por meio de Moodle, Mesenger e e-mail;

2. As atividades sincronas serao realizadas em noites de tergas-feiras, iniciando-
se no dia 07/08/2020, conforme cronograma abaixo, com inicio as 19h e
duracdo maxima de uma horas;

3. Adisciplina sera ofertada com 50 vagas disponiveis.

4. O exame se configura na entrega das duas atividades até uma semana depois
da ultima aula.

Cronograma de atividades

Aulas

Data Conteudo Atividade
Computadas




Apresentacao da disciplina e seu programa de
aprendizagem. Conteudos e critérios de
avaliagao. Politicas de faltas e uso de
equipamentos. Cronograma.

Atividade
assincrona e
encontro via

Teams

A Gestao de pessoas no contexto da area de
informatica.

Atividade
assincrona e
encontro via

Teams

Recrutamento e selegao de pessoas

Atividade
assincrona e
encontro via

Teams

Seminario: Treinamento
Seminario: Desenvolvimento e educagao no
contexto organizacional.

Apresentacéao
sincrona pelos
alunos em
encontro via

Teams.

Apresentacao
sincrona pelos
alunos em
encontro via
Teams.

Seminario: Gestao de desempenho de
pessoas.

Apresentacéao
sincrona pelos
alunos em
encontro via
Teams.

Seminario: Planejamento e desenvolvimento
de carreira.

METODOLOGIA DE AULA:

A disciplina sera desenvolvida mediante encontros sincronos e atividades assincronas
recomendadas acerca de conteudos tedricos, também através de seminarios e
apresentagdes em grupo e individuais com corre¢cdo concomitante durante encontro
sincrono via Teams.

Controle de frequéncia

1. A presencga nas atividades sincronas sera verificada com o comparecimento do
estudante nos encontros via Teams, no inicio da atividade.

2. A presenca nas atividades assincronas sera verificada com a entrega dos
estudos dirigidos e ou outras atividades recomendadas.

AVALIACAO

Serao realizadas duas atividades (uma escrita individual executada de modo assincrono
- composto pela média simples de exercicios individuais ou em grupo recomendados
durante o curso e seminarios apresentado em momento sincrono, mas com conteudo
apresentado de modo assincrono - este valendo para avaliagao). A média dessas 2
avaliagbes, com peso ponderado sendo 60% para a primeira e 40% para segunda,




corresponde ao resultado final.
Os critérios de avaliagcao das avaliagdes serao:

Capacidade de correlagao dos conteludos a casos potencialmente reais
Dominio do assunto apresentado a luz da teoria
Apresentacao de forma logica, ordenada, dividida em topicos

iv. Autenticidade.

v. Uso de referéncia a bibliografia recomendada

vi. Respeito a normas para execucgao de trabalhos académicos

vii. NUmero minimo e maximo de laudas produzidas

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BOHLANDER, G., SNELL, S. SHERMANN, A. Administracdo de Recursos
Humanos. Sao Paulo. Pioneira. Thomson, 2005.

2. GASALLA, José Maria. A nova gestdo de pessoas: o talento executivo. Sao
Paulo: Editora Saraiva, 2007

3. VIZIOLI, Miguel (Org.). Administracao de recursos humanos. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ROBBINS, Stephen P. Administracdo: Mudangas e Perspectivas. Sdo Paulo,
Saraiva, 2006

2. CHIAVENATO, Idalberto. Gerenciando Pessoas. Sdo Paulo : Prentice, 2002.

3. LUCENA, Maria Diva da Salete. Planejamento de recursos humanos. Sdo Paulo:

Atlas, 1991.

Material eletrénico: disponibilizado ao aluno no Moodle.




T TTITTs T Ministério da Educagao

—— L UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

U F P R Setor de Educacao Profissional e Tecnoldgica
Coordenacao do Curso Superior de Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

Ficha 2 (variavel)

Disciplina: Informatica na Educacgao Caddigo: DS802
Natureza:
( ) Obrigatéria (X) Semestral () Anual ( ) Modular
(X) Optativa

o o Modalidade: () Presencial ( ) Totalmente EaD
Pré-requisito: Co-requisito: . .

() 15h 33% EaD* (X ) Ensino Remoto Emergencial

CH Total: 30

Padrao (PD): 30 Laboratério (LB): 0 Campo (CP): 0 | Estagio (ES): 0 | Orientada (OR): 0 | Pratica Especifica (PE): 0
CH semanal: 02

EMENTA (Unidade Didatica)

Estudo dos principais conceitos envolvidos na aplicacdo da informatica na educacdo, como:
fundamentos da filosofia e da psicologia educacional, o uso de diferentes tecnologias e
midias digitais na educacao e o papel da cultura digital na educacgéo.

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

O computador como ferramenta de construcdo do conhecimento.

Histérico da informatica na educacgao.

Filosofia da educacéo. Psicologia educacional.

As implicacbes pedagogicas e sociais do uso da informética na educacéo.

Cultura digital e educacéo.

Midias digitais na educacao.

Informatica na educacao especial, na educacéo a distancia e no aprendizado cooperativo.

OBJETIVO GERAL

O aluno devera ser capaz de compreender as principais questdes que envolvem a aplicagdo da
informatica na educacéo e de se posicionar criticamente perante este contexto.

OBJETIVO ESPECIFICO

Entender e compreender o processo educativo (ensino e aprendizagem) e quais 0s
possiveis papéis da informatica nesse contexto.

Conhecer os principais pontos da filosofia e da psicologia da educacéao.

Avaliar e aplicar, de maneira coerente, seus conhecimentos tecnol6gicos na educacéo.

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

**Procedimentos Didaticos a Distancia Sincronos**

As atividades sincronas serao realizadas via Sistema Teams. Nos momentos de atividades sincronas
serdo realizadas rodas de conversas para discutir as tematicas estudadas sobre a Informatica na
Educacdo. Nestes encontros também serdo realizadas apresentacées de estudos de caso sobre
projetos de Informatica na Educacéo.




**Procedimentos Didaticos a Distancia Assincronos**

a) Sistema de comunicagao: a comunicacao entre professores/aluno e aluno/aluno se dara pelo
ambiente virtual de aprendizado Moodle — UFPR Virtual (pelos féruns e mensagens) e via sistema
Teams nos encontros sincronos.

b) Material didatico especifico: em cada unidade sera disponibilizado para o estudante: material
didatico produzido pelo professor com o conteudo da disciplina (no formato de texto), links
externos de video aulas e/ou reportagens de assuntos pertinentes a Informatica na Educacéo e
indicagbes de artigos cientificos. Além disso, junto ao conteudo sera entregue um roteiro de
estudo com a sequéncia didatica do médulo em questao. O roteiro também refor¢a a importancia
da interacao do professor/aluno e aluno/aluno nos féruns de discussao.

¢) Organizagao semanal das atividades: as atividades da disciplina nesse periodo especial tém
inicio em 10/08/2020 e serao realizadas ao longo de 5 semanas (além de 1 semana prevista para
finalizacdo de atividades e outra semana para exames finais). Serao propostas por semana 6
horas de atividades, sendo 5 horas de atividades assincronas e 1 hora de atividade sincrona.

d) Previsao de ambientagao: na primeira unidade da disciplina os alunos fardo atividades
especificas para o processo de ambientacido na Plataforma Moodle UFPR Virtual.

e) Identificacdao do Controle de frequéncia das atividades: A frequéncia das atividades sera
computada pelo acesso ao Moodle UFPR Virtual e participacdo nos foruns e execugao das
atividades indicadas semanalmente.

g) Quantidade de vagas na disciplina: 30

FORMAS DE AVALIAGAO

A nota final do periodo especial sera composta por um conjunto de avaliagdes, sincronas e
assincronas,conforme segue:

a) Duas avaliagdes sincronas: representadas pela defesa das seguintes atividades: estudo de
caso e protétipo de um software educativo. O peso de tal avaliagéo sera de 50% da
nota semestral e ela sera realizada durante o terceiro e sexto encontro sincrono.

b) Realizagao das atividades assincronas propostas semanalmente. O peso de tal avaliagao
sera de 50% da nota semestral.

Observacao: sera agendado Exame Final sincrono para estudantes cuja média semestral tenha
ficado entre 4,0(quatro pontos) e 6,9 (seis pontos e nove décimos)

CRONOGRAMA

Semana 01: Ambientagado no ambiente UFPR Virtual e Conceitos Gerais de Informatica na
Educacgao; Evolugao das Tecnologias Educacionais; Histérico da Informatica na
Educagéao no Brasil.

Semana 02: Teorias Educacionais e as midias digitais na educacao.

Semana 03: Estudos de casos de projetos de Informatica na Educagéo.
Semana 04: Software Educativo — conceitos, classificagéo e avaliagao.
Semana 05: Prototipacao de Software Educativo.

Semana 06: Reservada para a finalizagao de atividades.

Semana 07: Reservada para exame final.




1)

2)

BIBLIOGRAFIA BASICA

Tecnologia e Educagao: passado, presente e o que esta por vir. Organizado por José Armando Valente,
Fernanda Maria Pereira Freitas e Flavia Linhalis Arantes. Campinas, Sdo Paulo: Unicamp/ NIED, 2018.
Disponivel em: < https://odisseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/2018/11/Livro-NIED-2018-final.pdf>

Tecnologias e Midias Interativas na Escola: Projeto TIME/ organizado por Jodo Vilhete Viegas D’ Abreu ...
[et. al] Campinas, Sdo Paulo: Unicamp/ NIED, 2010.
Disponivel em: < htts://odisseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/other-files/livro-time.pdf >

O Computador em Sala de Aula: articulando saberes. Organizado por: Fernanda Maria Pereira Freire, Maria
Elisabette B. Prado. Campinas, S&o Paulo: Unicamp/ NIED, 2000.
Disponivel em: < w.nied.unicamp.br/biblioteca/o-computador-em-sala-de-aula-articulando-saberes/ >

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Computadores e Conhecimento: repensando a educagdo. Organizado por José Armando Valente 2°. edicdo.
Campinas, Sdo Paulo: Unicamp/ NIED, 1998.
Disponivel em: < https://disseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/other-files/livro-computadores-e-

conhecimento.pdf >

Artigos académicos (RBIE, SBIE, etc.)

Professor da Disciplina:

Chefe de Departamento ou Unidade equivalente:

Assinatura:

Assinatura:

*OBS: ao assinalar a opgdo % EAD, indicar a carga horaria que sera a distancia.



https://odisseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/2018/11/Livro-NIED-2018-final.pdf
https://odisseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/2018/11/Livro-NIED-2018-final.pdf
https://disseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/other-files/livro-computadores-e-conhecimento.pdf
https://disseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/other-files/livro-computadores-e-conhecimento.pdf
https://disseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/other-files/livro-computadores-e-conhecimento.pdf
https://disseu.nied.unicamp.br/wp-content/uploads/other-files/livro-computadores-e-conhecimento.pdf
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Plano de Ensino
piscipina: INfOrmatica na Educacao cadigo: DS 802
Natureza: ( ) Obrigatdria (X ) Optativa | (X) Semestral () Anual ( ) Modular Ver 2020
Pre-requisito: - Co-requisito: - | Modalidade: ( ) Presencial () Totalmente EaD (X) 100% ERE
CH Total: 30 Padrao 30 Laboratério Campo Estagio Orientada Pratica Especifica | Estagio de Formagao
CH semanal: s (PD): (LB): o (CP):o [(ES):0 (OR):0 (PE): 0 Pedagogica (EFP): 0
EMENTA

Estudo dos principais conceitos envolvidos na aplicagao da informatica na educagéo, como: fundamentos da filosofia
e da psicologia educacional, o uso de diferentes tecnologias e midias digitais na educagéo e o papel da cultura digital na
educagao.

- O computador como ferramenta de construgao do conhecimento.

- Historico da informatica na educagéo.

- Filosofia da educagéo. Psicologia educacional. As implicagdes pedagdgicas e sociais do uso da informatica na
educagao.

- Cultura digital e educagdo. Midias digitais na educagao.

- Informatica na educagéo especial, na educacgéo a distancia e no aprendizado cooperativo.

OBJETIVO GERAL

Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de: compreender as principais questdes que envolvem a aplicagao da
informatica na educacéo e de se posicionar criticamente perante este contexto.

DESDOBRAMENTO DA AREA DO CONHECIMENTO

A disciplina sera ministrada conforme proposigéo a seguir:
De acordo com as Resolugoes 59/20, 37/97 e 92/13 - CEPE

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020



Professora: MARIA VALERIA DA COSTA

Inicio: 14/08/2020

INFORMATICA NA EDUCAGAO - Disciplina Optativa- Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Término (previsto): 25/09/2020

PLANEJAMENTO DE

ENSINO

AULAS ON LINE (SINCRONAS) VIA MICROSOFT TEAMS: 2h /semanais
AULAS ASSINCRONAS VIA E-MAIL E UFPR DIGITAL: 3h/ semanais

5 CH OBJETIVO ESTRATEGIA/ ATIVIDADE FERRAMENTA(S)
2 o 3 ASSINCRONA CONTEUDO ESPECIFICO METODOLOGIA PARA TECNOLOGICAS,
< & 9 ) ABORDADO 0O aluno devera DE AVALIAGAO AVALIAGAO/ PRAZO
a 14 O ¢ | VIDEOS + TEXTOS ser capaz de: ENSINO DA EXECUCAO
= o Z | OBRIGATORIOS + APRENDIZAGEM
< @ ATIVIDADES
1) Conceitos 1) Compreender como a AULAS ON LINE Orientagéo de realizagédo
Fundamentais sobre informatica tornou-se uma (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona
Informatica na Educagéo: | area de estudo no campo MICROSOFT TEAMS
0 computador como da Educacgao, considerando
2h ferramenta de construgdo | a sua relevancia no Aula expositiva com FERRAMENTAS:
10/08 19h do conhecimento processo ensino/ auxilio de recursos
até aprendizagem. audiovisuais e 1) Ambiente virtual de
21h participacao dos alunos aprendizagem:
plataforma Microsoft
Férum de discusséo sobre TEAMS.
a atividade realizada em
EAD.
2) Videoaulas:
Avaliar e aplicar de maneira a) plataforma
coerente seus Microsoft TEAMS.
conhecimentos tecnologicos b) plataforma
na educagao YouTube.
3) Textos e livros
11/08 3h 1) Histdrico da 2) Descrever o processo de | AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE disponiveis em PDF.
informatica na educagdo. | desenvolvimento e avango - videoaulas + arquivos Elaborar uma LINHA DO
da Informatica na Educagao | PDF TEMPO sobre o histérico | 4) Livros disponiveis
no cenario Nacional e do desenvolvimento da no acervo da
Internacional. - Atividades orientadas informatica na educacgéo, | biblioteca da UFPR.
no cendrio nacional e
Internacional. 5) Material de apoio:
Valor: 20 slides/ resumos
enviados pela
professora.
17/08 19h 2h 1) Breve historico da 1) Descrever o AULAS ON LINE Orientacéo de realizacéo
até Educacgéao desenvolvimento do (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona ~
21h processo ensino/ MICROSOFT TEAMS AVALIACAO:
aprendizagem a luz da 1) Atividades

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




histéria da Educacao e das
Teorias Pedagogicas.

Aula expositiva com
auxilio de recursos
audiovisuais e
participacao dos alunos

Férum de discussao sobre
a atividade realizada em
EAD.

18/08 3h 1) Breve historico da 1) Descrever o AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
Educagao desenvolvimento do - videoaulas + arquivos Assistir videoaula sobre
processo ensino/ PDF 0 assunto proposto.
aprendizagem a luz da
histéria da Educagao e das | - Atividades orientadas Ler o texto em PDF e
Teorias Pedagdgicas. elaborar uma resenha
sobre o mesmo.
Valor: 20
1) Psicologia da 1) Reconhecer a AULAS ON LINE Orientagéo de realizagéo
19h Educacao contribuicdo das principais (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona
24/08 até 2h teorias da Psicologia da MICROSOFT TEAMS
21h Educacgao na aplicagao dos
fundametos da informatica Aula expositiva com
na educacao. auxilio de recursos
audiovisuais e
participacao dos alunos
25/08 2h 1) Psicologia da 1) Reconhecer a AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
Educagéao contribuigao das principais - video aulas + arquivos Assistir a videoaula
teorias da Psicologia da PDF sobre as contribuigbes
Educacao na aplicagéo dos de: Vigotsky, Piaget e
fundametos e aplicagédo da | - Atividades orientadas Wallon, na aplicagéo da
informatica na educacao. informatica na educacéo.
Descrever cada Teoria
em um esquema do tipo
MAPA CONCEITUAL.
Valor: 30
1) Filosofia da Educacéo 1) Reconhecer a AULAS ON LINE Orientacéo de realizacéo
contribuicdo das principais (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona
31/08 19h 2h teorias da Filosofia da MICROSOFT TEAMS
até Educagao na aplicagao dos
21h fundametos e aplicagdo da | Aula expositiva com

informatica na educacgéo.

auxilio de recursos

relacionada ao
conteudo
desenvolvido ou a ser
desenvolvido:

a) Questionario

b) Resenha critica

c) Estudo de caso

2) O valor de cada
atividade, dependera
do conteudo
abordado.

3) O tempo para a
realizagao da
atividade/ avaliagéo
proposta sera sempre
de uma semana.

A forma de entrega,
sera via o e-mail da
professora.

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




audiovisuais e
participacado dos alunos

01/09 3h 1) Filosofia da Educacéo 1) Reconhecer a AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
contribuicdo das principais - videoaulas + arquivos Assistir a videoaula
teorias da Filosofia da PDF sobre as contribuigbes
Educacéo na aplicagéo dos da Filosofia na aplicagao
fundametos e aplicagéo da - Atividades orientadas da informatica na
informatica na educacéo. educacgao.

Descrever cada Teoria
em um esquema do tipo
MAPA CONCEITUAL.
Valor: 30
09/09 2h 1) Implicagdes 1) Identificar quais s&o as AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
pedagdgicas e sociais do | principais Implicagdes - videoaulas + arquivos Realizar uma pesquisa
uso da informatica na pedagodgicas e sociais do PDF virtual, utilizando um
educagéo uso da informatica na Instrumento de coleta de
educagao. - Atividades orientadas dados (questionario,
entrevista) com um
2) Midias digitais na | 2) Demonstrar quais sdo e profissional da area da
educacgao como as midias podem ser educacgao e elencar
usadas no ambito quais transformagdes
educacional. sdo percebidas no
ambito educacional com
0 uso das tecnologia de
comunicagao.
Valor: 50
10/09 3h 1) Informatica na 1) Apresentar diferentes AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
educacgao especial aplicativos que favoregam a | - videoaulas + arquivos Assistir a videoaula
inclusao digital de PDF sobre o assunto e
portadores de necessidades produzir um video
especiais, seja no &mbito - Atividades orientadas demonstrando os
social e/ ou educacional. aplicativos disponiveis
no mercado.
Valor: 50
Cultura digital e
educagao 1) Descrever as AULAS ON LINE Orientagéo de realizagédo
caracteristicas dos (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona
processos emocionais MICROSOFT TEAMS
14/09 19h 2h diferenciando-os dos
até sentimentos. Aula expositiva com
21h auxilio de recursos

FERRAMENTAS:

1) Ambiente virtual de
aprendizagem:
plataforma Microsoft
TEAMS.

2) Videoaulas:

a) plataforma
Microsoft TEAMS.
b) plataforma
YouTube.

3) Textos e livros
disponiveis em PDF.

4) Livros disponiveis
no acervo da
biblioteca da UFPR.

5) Material de apoio:
slides/ resumos
enviados pela
professora.

AVALIACAO:

1) Atividades
relacionada ao
conteudo
desenvolvido ou a ser
desenvolvido: a)
Questionario

b) Resenha critica

c) Estudo de caso

2) O valor de cada
atividade, dependera
do conteudo
abordado.

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




audiovisuais e
participacado dos alunos

1) Informatica no ensino
a distancia e no
aprendizado colaborativo

1) Reconhecer o uso da
tecnologia da informagéo
como recurso de
aprendizagem no ensino a

AULAS ASSINCRONAS:
- videoaulas + arquivos
PDF

ATIVIDADE
Apresentar um estudo de
caso de uma instituicéo
de ensino (de qualquer

2h distancia. - Atividades orientadas nivel):
15/09 a) quais plataformas ou

2) Promover a reflexao aplicativos utilizou para

critica quanto ao uso promover o Ensino a

consciente dos recursos Distancia e/ ou o Ensino

tecnolégicos no dmbito Remoto, nesse periodo

socioeducacional. de afastamento social.
b) Como procedeu o
treinamento de seus
professores e alunos
para o uso;
c) Resultados prévios
obtidos;
d) Feedback sobre os
recursos tecnoldgicos
utilizados.
Valor: 0 a 100

1) Informatica no ensino 1) Reconhecer o uso da AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
a distancia e no tecnologia da informagéo - videoaulas + arquivos
18/09 2h aprendizado colaborativo | como recurso de PDF Apresentar um estudo de

aprendizagem no ensino a
distancia.

2) Promover a reflexao
critica quanto ao uso
consciente dos recursos
tecnolégicos no dmbito
socioeducacional.

- Atividades orientadas

caso de uma instituigéo
de ensino (de qualquer
nivel):

a) quais plataformas ou
aplicativos utilizou para
promover o Ensino a
Distancia e/ ou o Ensino
Remoto, nesse periodo
de afastamento social.
b) Como procedeu o
treinamento de seus
professores e alunos
para o uso;

c) Resultados prévios
obtidos;

d) Feedback sobre os
recursos tecnoldgicos

3) O tempo para a
realizagdo da
atividade/ avaliagcéo
proposta sera sempre
de uma semana.

A forma de entrega,
sera via o e-mail da
professora.

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




utilizados.
Valor: 0 a 100
21h 2h Aplicagdo de Exame 1) Responder AULA ON LINE
21/09 até Final individual individualmente questdes (SINCRONA) VIA ATIVIDADE FINAL
23h sobre os conteldos MICROSOFT TEAMS
abordados em instrumento Valor: nota entre 0 e 100
de avaliagéo disponibilizado
no ambiente virtual de
aprendizagem.
TOTAL 10h 20h 30h/a

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




PROCEDIMENTOS DIDATICOS

a. Sistema de comunicagdo: e-mail pessoal, Plataforma Microsoft TEAMS e Ambiente de
aprendizagem Moodle.

b. Materiais didaticos para as atividades de ensino: slides em PDF, textos em PDF, livros em PDF
artigos disponibilizados em plataformas distintas e gravagdo das aulas sincronas, exercicios
disponibilizados e-mail pessoal do aluno.

c. As midias e os recursos tecnolégicos: Tanto o professor quanto os estudantes tém acesso ao
suporte tecnoldgico pessoal ou disponibilizado pelas A¢gdes mantidas pela Pro-Reitoria de Assuntos
Estudantes (PRAE) por:

e empréstimo de computadores para estudantes com cadastro deferido nos programas PROMISAES (Projeto Milton
Santos de Acesso ao Ensino Superior) e/ou PROBEM (Programa de Beneficios Econémicos para a Manutencdo aos
Estudantes) ou ainda estudantes cadastrados/as no Programa de Bolsa Permanéncia MEC, assim como estudantes néo
beneficiarios dos programas da PRAE, com comprovada fragilidade econémica, matriculados em curso de educagéo
superior, profissional e tecnolégica da UFPR,;

e aquisicdo de servigo de conexdo a rede internet para estudantes dos cursos de educagao superior, profissional e
tecnoldgica da UFPR com cadastro deferido no PROMISAES ou PROBEM ou com cadastro ativo no PBP-MEC (Programa
de Bolsa Permanéncia do MEC);

e doacgdo de equipamentos computacionais e de recepgao e manutengao dos equipamentos doados, com a participagéo
da Pré-Reitoria de Administragéo (PRA), por meio da Agéncia de Tecnologia da Informagao e Comunicagéo (AGTIC);

FORMAS DE AVALIAGAO E FREQUENCIA

A avaliagdo dos estudantes sera feita ao longo da oferta da disciplina através de exercicios individuais
domiciliares de acordo com o cronograma apresentado no primeiro encontro sincrono e disponivel no
planejamento da disciplina enviada para o aluno por e-mail. A nota final da disciplina sera a média aritmética
do conjunto dos exercicios, cada um avaliado de 0 a 100. A ndo entrega de um exercicio até o penultimo dia
da oferta da disciplina implicara o valor zero naquele exercicio. Para quem n&o alcangar a média superior ou
igual a 70, podera fazer um Exame Final na data indicada no cronograma.

O registro de frequéncia serd computado pela realizagdo dos exercicios enviados por e-mail. A frequéncia de
100% sera adquirida se todos os exercicios solicitados forem entregues até o penultimo dia da vigéncia da
disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LUCKESI, Cipriano Carlos. Filosofia da Educagéo. 14. reimp. Sdo Paulo: Cortez, 1994. Disponivel em: <
https://docplayer.com.br/5797029-Filosofia-da-educacao.html> Acesso em: 01/07/2020.
Textos e material de apoio em PDF enviados por e-mail pela professora.

FERRARI, Pascoal; COSTA, Rosana Tosi. Psicologia da educagéao. Disponivel em:
<https://arquivos.cruzeirodosulvirtual.com.br/materiais/disc_2013/1sem/psic_edu/un_IV/teorico.pdf> Acesso em:
01/07/2020.

MARTINS, Ernane Rosa (org.) Informatica aplica a educagao 2. Ponta Grossa: Atena Editora, 2019. Ebook.

e Materiais que o estudante possua em casa.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COLL, Cesar, MONEREO, Carles (e cols.) Psicologia da educagao virtual: Aprender e ensinar com as tecnologias
da informacé&o e da comunicacéo. Porto Alegre: Artmed, 2010. Disponivel em: <
https://books.google.com.br/books?id=diTy6YQYks4C&pg=PA64&Ipg=PA64&dg=psicologia+da+educa%C3%A7%C3
%A3o+addison&source=bl&ots=3JQLOmMjtgq&sig=ACfU3U27g8GkIPYfI7ZW_iJUTdMkfnFfVQ&hl=pt-
BR&sa=X&ved=2ahUKEwj5xqu9kq_gAhXIHLKGHXS1DN4Q6AEwWANnoECAcQAQ#v=onepage&q=psicologia%20da%?2
O0educa%C3%A7%C3%A30%20addison&f=false> Acesso em: 01/07/2020

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAOQ. Informatica aplicada a educagao. Brasilia, 2007. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/profunc/infor_aplic_educ.pdf > Acesso em: 01/07/2020.

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




MORAES, M. C. Informatica educativa no Brasil: uma histéria vivida, algumas licdes aprendidas. Revista Brasileira de
Informatica na Educagéo. v.1 n. 1 (1997): 19-44.

Data da aprovacgao no colegiado: / 07 / 2020
Conforme ata de reunido no processo n° 23075.000 000/2020-00

Professor responsavel da Disciplina: Maria Valéria da Costa
Contato por e-mail: valerialua27@gmail.com

O original estad assinado

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

CURSO DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE

SISTEMAS

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

PROPOSTA DE OFERTA DE DISCIPLINA PARA PERIODO ESPECIAL
RESOLUGAO 59/2020-CEPE/UFPR

1. identifica¢do da disciplina (cddigo, denominacgdo, pré-requisitos, co-requisitos, créditos, carga
hordria semanal e total, e ementa);

Disciplina: TECNOLOGIAS APLICADAS NA EDUCAGAO A DISTANCIA Codigo: DS809
Natureza:

(X) Semestral () Anual ( ) Modular Pré-requisito: -- Co-requisito: --
() Obrigatéria ( x ) Optativa

CH Total: 30

CH semanal: 05 Padro (PD): | Laboratério | Campo Estagio Orientada E?p)t;?ﬁca
Duragéo: 6 semanas 30 (LB): 0 (CP):0 (ES)-0 (OR): 0 (PE): 0
Data inicio: 10/08 (3° ciclo)

Ementa:

Fundamentos da EaD. Tecnologias e Midias na EaD. Planejamento e desenvolvimento de projetos em EaD.
Planejamento e producéo de material didatico para a EaD. Avaliagdo e acompanhamento de Cursos EaD.

Il. objetivos;

Geral:
Apresentar e aplicar conceitos quanto o uso de tecnologias aplicadas na Educacgdo a
Distancia (EaD) para o planejamento e elaborag¢do de projetos na drea educacional.
Especificos:

Conhecer os fundamentos e legislacdao da Educag¢do a Distancia.

Diferenciar as modalidades de ensino, os sistemas de comunicagdo, as principais
caracteristicas de um material didatico no contexto da EaD, bem como a importancia
do planejamento e da avaliacdo.

Elaborar um projeto para oferta de curso a distancia, especificando os materiais e
tecnologias necessdrias para o desenvolvimento do material didatico, infraestrutura
fisica, recursos humanos e tecnoldgicos para a implementagéo do curso (do
planejamento a avaliagdo do curso).
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1ll. desdobramento da drea de conhecimento em unidades;

Fundamentos da EaD: Aspectos histéricos e culturais da EaD; Defini¢cdes de Educacdo a
Distancia, Ensino a Distancia, Educagado Aberta (REA, MOOC); Legislagdo; Componentes
da EaD.

Tecnologias e Midias na EaD: Conceitos basicos de tecnologia e de midias;
Cibercultura; Ambientes Virtuais de Aprendizagem, Objetos de Aprendizagem; Midias
Integradas na Educagao. O papel da informatica na EaD.

Planejamento e desenvolvimento de projetos em EaD: Recursos; Tecnologias
necessarias para a implantagdo de projetos e/ou cursos a distancia.

Planejamento e produ¢do de material didatico para a EaD: Indicadores que orientam a
producao (nivel de ensino, usudrios, projeto, mediacdo através das tecnologias e
midias); pesquisa, localiza¢do e sele¢cdo de materiais; Texto-base; Midias integradas no
material didatico: impresso, dudio, TV e video, informatica (conferéncias, AVA,
tecnologias); Direitos autorais; Ferramentas tecnoldgicas para apoio a proposi¢do de
atividades e avaliacdo.

Avaliacdo e acompanhamento de Cursos EaD: Ferramentas. Ambientes Virtuais de
Aprendizagem.

IV. procedimentos diddticos, incluindo:

a. o sistema de comunicagdo, observando: os principios de interagdo entre docente e discentes,
seja qual for o meio tecnoldgico utilizado; a relagéo numeérica entre docente e discentes de
forma a permitir condigbes de comunicagdo efetiva; e o acesso a toda e qualquer informagéo
sobre a disciplina;

O sistema de comunicagdo serd o ambiente virtual de aprendizagem Moodle, como principal
meio de comunicagdo entre docentes e cursistas. Ferramentas para discussdo como TEAMS®,
Whatsapp® e e-mail também serdo oportunamente utilizadas. A tutoria sera realizada pela
professora responsavel pela disciplina, para acompanhamento e feedbacks das atividades
propostas.

A cada semana serdo disponibilizadas os conteludos e atividades a serem desenvolvidas. Havera
um calendario com hordarios de encontros sincronos, para apresentagao de aulas, interagao,
orientagdo e realizacao de atividades.
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b. os materiais diddticos para as atividades de ensino; e c. as midias e os recursos tecnoldgicos.

Organizadas por assunto e disponibilizadas por meio de aulas previamente gravadas
(videoaulas). Leituras de textos elaborados especialmente para a disciplina, artigos, videos,
estudos de caso, exemplos praticos e outros materiais disponiveis para consulta publica também
serdo utilizados. Ainda, sera elaborado um guia didatico semanal, para orienta¢des do/da
estudante. Ferramenta: Moodle/TADS

As aulas ao vivo serdo utilizadas para duvidas, debates, discussdes, orientagdes do projeto de
interfaces, apresentacdo dos projetos parciais e final. O hordrio das aulas ao vivo seguira a
mesma grade hordria utilizada 12 semestre de 2020. Os estudantes poderao escolher os hordrios
das aulas ao vivo que desejara participar. Ferramenta: TEAMS

¢. as midias e os recursos tecnoldgicos.

Materiais textuais (arquivos em PDF, HTML ou similares). Videos e daudios. Materiais
disponibilizados na Internet, em portais de acesso publico.

Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle do Curso de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas — TADS (www.tads.ufpr.br)

Software para reunides: Microsoft TEAMS e ferramentas do Office 365 disponiveis a docentes e
discentes da UFPR.

V. formas de avaliag¢do, incluindo critérios de avalia¢do;

A frequéncia deve ser, no minimo, de 75% de participacdo nas atividades programadas,
levando-se em consideragdo a postagem de atividades no ambiente virtual de aprendizagem
Moodle/TADS dentro do prazo limite estabelecido pela docente responsavel.

A avaliagdo serd feita com base no desenvolvimento de 02 (dois) trabalhos para a disciplina
e a nota calculada da seguinte forma:

Nota = (Trabalho 1 + Trabalho 2 + participacdo ) / 3
A participagdo sera contabilizada a partir de interagdes semanais com a professora por meio

das aulas sincronas no TEAMS OU de ferramentas assincronas no Moodle, como férum de
discussao.


http://www.tads.ufpr.br/
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As atividades assincronas deverdo serdo postadas obrigatériamente no Moodle/TADS.

A prova final, caso necessaria, sera feita mediante avaliag¢do assincrona, em ferramenta a
ser definida, com limite de tempo para sua execucao.

VI. bibliografia bdsica e bibliografia complementar;

BRASIL, Ministério da Educacdo. Referenciais de qualidade para educacao superior a distancia.
Disponivel em  <http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/legislacao/  refeadl.pdf>.
Acessado em: 02/06/2020.

BRASIL, Presidéncia da Republica. Lei Federal n? 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional; Disponivel em
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm>. Acessado em: 02/06/2020.

Lei Federal n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
Regulamenta o art. 80 da Lei n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996 , que estabelece as diretrizes
e bases da educacdo nacional; Disponivel em <http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-
2018/2017/decreto/d9057.htm>. Acessado em: 02/06/2020.

SOARES, S.S.K.P.; REICH, S.T.S. O Planejamento e estrutura¢ao de cursos no Moodle: material
didatico multimidia, atividades e avaliagdo. 152 Congresso Internacional ABED de Educacdo a
Distancia. Fortaleza: ABED, 2009. Disponivel em:
<http://www.abed.org.br/congresso2009/CD/trabalhos/1552009205923.pdf>. Acesso em: 02/06/2020.

SOARES, S.S.K.P. Elaboragao de materiais cientificos educacionais multimidia na drea da saude
utilizando conceitos de design grafico de interfaces, usabilidade e ergonomia. Tese
(Doutorado em Clinica Cirdrgica, Universidade Federal do Parand, 2015). Disponivel em:
http://hdl.handle.net/1884/38174. Acessado em: 02/06/2020.

WINCKLER, M.; PIMENTA,M.S. Avaliagao de Usabilidade de sites Web. Publicado em
11/05/2011. Disponivel em <http://lis. univ-tlsel. fr/winckler/publications. html>. Acessado
em: 02/06/2020.

VII. docentes responsadveis.

Sandramara Scandelari Kusano de Paula Soares


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9394.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art80
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/decreto/d9057.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/decreto/d9057.htm
http://www.abed.org.br/congresso2009/CD/trabalhos/1552009205923.pdf
https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/38174
https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/38174
http://hdl.handle.net/1884/38174
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Plano de Ensino

niscipina: Mletodologia Cientifica codigo: 11028

Natureza: ( ) Obrigatoria (X ) Optativa | (X) Semestral () Anual ( ) Modular Ver 2020

Pré-requisito: - Co-requisito: - | Modalidade: ( ) Presencial () Totalmente EaD (X) 100% ERE

CH Total: 30 Padréo 30 Laboratério | Campo Estagio Orientada Prética Especifica | Estagio de Formag&o

CH semanal: s (PD): (LB): o (CP):o [(ES):0 (OR):0 (PE): 0 Pedagogica (EFP): 0
EMENTA

Estudo e Orientagéo de trabalhos académicos com base nas Normas Técnicas para Normalizagéo de Trabalhos
Académicos: ABNT e UFPR.

- Origens do conhecimento cientifico; Conceitos classicos da ciéncia;

- Identidade e natureza da investigacéo cientifica; Observagao assistematica, sistematica, documental; Coeréncia,
persisténcia, curiosidade, inquietagéo e criatividade na relagdo entre problema e objetivos da pesquisa;

- Os instrumentos de investigagdo (analise conceitual, referencias bibliografias e analise empirica);

- Tipos de pesquisa (tedrica, empirica ou aplicada, qualitativa ou quantitativa) e suas especificidades metodoldgicas;

- Tema (definicao do assunto ou ramo do conhecimento); O exame das fontes de informagdes (bibliografia e dados); O
tipo de trabalho a desenvolver (monografia “de compilagéo”; monografia “de pesquisa de campo ou empirica”; artigo
cientifico; projeto cientifico; demais tipos de trabalhos cientificos);

- A elaboragéo do plano ou projeto de pesquisa (a importancia do plano/projeto de pesquisa; o cronograma de atividades);
- A redacédo do trabalho cientifico (estrutura légica do trabalho cientifico: a introdugdo; o desenvolvimento; a concluséo);
Penalidades inerentes ao “plagio”;

- Normatizagéo e formatagéo do trabalho cientifico o estilo; A capitulagdo; As citagcdes; As notas de rodapé; Sistemas de
notagéo; Quadros, ilustragdes, tabelas e graficos; Referéncias.

OBJETIVO GERAL

Ao final da disciplina o aluno devera ser capaz de: redigir com exatidao textos cientificos utilizando adequadamente as
normas técnicas nacionais (ABNT) e institucionais (UFPR).

DESDOBRAMENTO DA AREA DO CONHECIMENTO

A disciplina sera ministrada conforme proposicéo a seguir:
De acordo com as Resolugoes 59/20, 37/97 e 92/13 - CEPE

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




Professora: MARIA VALERIA DA COSTA

Inicio: 14/08/2020

METODOLOGIA CIENTIFICA - Disciplina Optativa- Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
PLANEJAMENTO DE ENSINO

Término (previsto): 25/09/2020

AULAS ON LINE (SINCRONAS) VIA MICROSOFT TEAMS: 2h /semanais

AULAS ASSINCRONAS VIA E-MAIL E UFPR DIGITAL: 3h/ semanais

5 CH OBJETIVO ESTRATEGIA/ ATIVIDADE FERRAMENTA(S)
2 o 3 ASSINCRONA CONTEUDO ESPECIFICO METODOLOGIA PARA TECNOLOGICAS,
< & 9 ) ABORDADO 0O aluno devera DE AVALIAGAO AVALIAGAO/ PRAZO
a 14 O ¢ | VIDEOS + TEXTOS ser capaz de: ENSINO DA EXECUCAO
= o Z | OBRIGATORIOS + APRENDIZAGEM
< @ ATIVIDADES
1) Tipos de 1) Diferenciar os tipos de AULAS ON LINE
Conhecimentos: conhecimento e sua (SINCRONAS) VIA
- SENSO COMUM relevancia para a pesquisa MICROSOFT TEAMS
- RELIGIOSO cientifica. Orientagao de realizagédo
21h - FILOSOFICO Aula expositiva com da atividade assincrona | FERRAMENTAS:
10/08 | até 2h - CIENTIFICO auxilio de recursos
23h audiovisuais e 1) Ambiente virtual de
2) Finalidade do trabalho | 2) Reconhecer a participacao dos alunos aprendizagem:
cientifico: distingdo entre | importancia do plataforma Microsoft
os tipos de trabalhos desenvolvimento de um Férum de discusséao sobre TEAMS.
académicos (Projeto de padréo cientifico de a atividade realizada em
pesquisa, TCC, pesquisa para a produgéo EAD.
Dissertagao, Tese, Artigo | de documentos 2) Videoaulas:
cientifico) académicos. a) plataforma
Microsoft TEAMS.
b) plataforma
1) Reconhecer a AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE YouTube.
1) PESQUISA importancia do - videoaulas + arquivos
BIBLIOGRAFICA: desenvolvimento de um PDF Definir e delimitar um 3) Textos e livros
iniciando o processo de padrao cientifico de assunto da sua de disponiveis em PDF.
11/08 3h pesquisa pesquisa para a produgéo - Atividades orientadas estudo e Realizar um
de documentos levantamento 4) Livros disponiveis
académicos. bibliografico inicial na no acervo da
plataforma da biblioteca biblioteca da UFPR.
da UFPR.
5) Material de apoio:
Valor: 20 slides/ resumos
enviados pela
professora.
17/08 21h 2h 1) TECNICA DE COLETA | 1) Distinguir os tipos de AULAS ON LINE Orientacéo de realizacéo
até E REGISTRO DE fichamento bibliografico. (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona ~
23h DADOS: MICROSOFT TEAMS AVALIACAO:
a) Fichamento 1) Atividades

Criado por Arnaud Bonduelle em 25/06/2020, adaptado por Maria Valéria da Costa em 30/06/2020




bibliografico

b) tipos de fichamento:
citagéo (curta e longa),
direta, indireta e
parafrase.

Aula expositiva com
auxilio de recursos
audiovisuais e
participacado dos alunos

Férum de discussao sobre
a atividade realizada em
EAD.

18/08 2h 1) TECNICA DE COLETA | 1) Desenvolver arquivos AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
E REGISTRO DE para fichamento - videoaulas + arquivos
DADOS: bibliografico PDF A partir da atividade
a) Fichamento realizada anteriormente,
bibliografico - Atividades orientadas desenvolver arquivos
b) tipos de fichamento: para fichamento
citacdo (curta e longa), bibliografico distintos
direta, indireta e para cada finalidade, e
parafrase. transcrever os dados
coletados para as
mesmas
Valor: 20
1) Definigdo de Conceito 1) Discorrer sobre os AULAS ON LINE Orientagao de realizagédo
21h de Método diferentes Métodos de (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona
24/08 até 2h pesquisa MICROSOFT TEAMS
23h
Aula expositiva com
auxilio de recursos
audiovisuais e
participacao dos alunos
25/08 3h 1) Definicdo de Conceito | 1) Discorrer sobre os AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
de Método diferentes Métodos de - video aulas + arquivos Estruturar um MAPA
pesquisa PDF CONCEITUAL
abordando os Métodos
- Atividades orientadas de Pesquisa e seus
Precursores.
Valor: 20
1) TIPOS DE PESQUISA: | 1) Analisar finalidade e uso | AULAS ON LINE Orientacéo de realizagédo
de campo, experimental, dos diferentes tipos de (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona
31/08 21h 2h bibliografica, etc. pesquisa MICROSOFT TEAMS
até
23h Aula expositiva com

relacionada ao
conteudo
desenvolvido ou a ser
desenvolvido:

a) Questionario

b) Resenha critica

c) Estudo de caso

2) O valor de cada
atividade, dependera
do conteudo
abordado.

3) O tempo para a
realizagao da
atividade/ avaliagéo
proposta sera sempre
de uma semana.

A forma de entrega,
sera via o e-mail da
professora.
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auxilio de recursos
audiovisuais e
participacado dos alunos

FERRAMENTAS:

01/09 3h 1) TIPOS DE TECNICAS | 1) Descrever as AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
E INSTRUMENTOS DE caracteristicas dos - videoaulas + arquivos Assistir a  videoaula
COLETA DE DADOS: diferentes tipos de PDF sobre os tipos de
a) Entrevista; instrumentos de coleta de instrumentos coleta de
b) Formulario; dados, seu uso e protocolo | - Atividades orientadas dados.
¢) Questionario de aplicagéo. Responder o “quiz” sobre
o0 assunto no aplicativo
2) Analise (qualitativa ou | 2) Kahoo.it
quantitativa — estatistica) Valor: 20
de dados coletados
09/09 2h 1) TIPOS DE TECNICAS | 1) Elaborar um instrumento | AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
E INSTRUMENTOS DE de coleta de dados. - videoaulas + arquivos Analisar um ESTUDO
COLETA DE DADOS: PDF DE CASO, e elaborar um
a) Entrevista; instrumento de coleta de
b) Formulario; - Atividades orientadas dados, dependendo da
c¢) Questionario sua resposta ao caso
exposto.
Valor: 20
10/09 3h 1) Normas Técnicas para | 1) Identificar as partes AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
elaboragéo de trabalhos integrantes de um trabalho - videoaulas + arquivos Explorar no site da
académicos: académico, de acordo com PDF UFPR (biblioteca) o
-ELEMENTOS as Normas Técnicas da MANUAL PARA
EXTERNOS ABNT e UFPR. - Atividades orientadas NORMALIZACAO DE
- ELEMENTOS PRE- TRABALHOS
TEXTUAIS ACADEMICOS, o acesso
- ELEMENTOS as plataformas de
TEXTUAIS pesquisa de dados e
- ELEMENTOS POS- outros elementos
TEXTUAIS relevantes para a
pesquisa cientifica.
1) Aspectos importantes 1) Descrever as partes AULAS ON LINE Orientacéo de realizacéo
para apresentagdo de integrantes do trabalho (SINCRONAS) VIA da atividade assincrona
trabalhos académicos: cientifico, sua elaboragao e MICROSOFT TEAMS
14/09 21h 2h TECNICAS PARA desenvolvimento.
até ELABORAGAO DE Aula expositiva com
23h PROJETOS E auxilio de recursos

1) Ambiente virtual de
aprendizagem:
plataforma Microsoft
TEAMS.

2) Videoaulas:

a) plataforma
Microsoft TEAMS.
b) plataforma
YouTube.

3) Textos e livros
disponiveis em PDF.

4) Livros disponiveis
no acervo da
biblioteca da UFPR.

5) Material de apoio:
slides/ resumos
enviados pela
professora.

AVALIACAO:

1) Atividades
relacionada ao
conteudo
desenvolvido ou a ser
desenvolvido: a)
Questionario

b) Resenha critica

c) Estudo de caso

2) O valor de cada
atividade, dependera
do conteudo
abordado.
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RELATORIOS DE
PESQUISA:

a) Escolha do assunto
(tema)

b) Delimitagdo do
assunto

c) Elaboragéo de
objetivos: GERAL e
ESPECIFICOS

d) Elaboracéo da
justificativa

c) Reviséo de literatura
d) Cronograma de
atividades

e) Referéncias

audiovisuais e
participacado dos alunos

1) PROJETO DE 1) Estruturar um Projeto de | AULAS ASSINCRONAS:

ATIVIDADE

3) O tempo para a
realizagdo da
atividade/ avaliagcéo
proposta sera sempre
de uma semana.

A forma de entrega,
sera via o e-mail da
professora.

PESQUISA pesquisa, utilizando as - videoaulas + arquivos Estruturar um Projeto de
Normas Técnicas (ABNT) PDF pesquisa, utilizando as
UFPR. Normas Técnicas
2h - Atividades orientadas (ABNT) UFPR.
15/09 Valor: 0 a 100
1) PROJETO DE 1) Estruturar um Projeto de | AULAS ASSINCRONAS: ATIVIDADE
PESQUISA pesquisa, utilizando as - videoaulas + arquivos
18/09 2h Normas Técnicas (ABNT) PDF Estruturar um Projeto de
UFPR. pesquisa, utilizando as
- Atividades orientadas Normas Técnicas
(ABNT) UFPR.
Valor: 0 a 100
21h 2h Aplicagéo de Exame 1) Responder AULA ON LINE
21/09 ate Final individual individualmente questdes (SINCRONA) VIA ATIVIDADE FINAL
23h sobre os conteldos MICROSOFT TEAMS
abordados em instrumento Valor: nota entre 0 e 100
de avaliagao disponibilizado
no ambiente virtual de
aprendizagem.
TOTAL 10h 20h 30h/a
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PROCEDIMENTOS DIDATICOS

a. Sistema de comunicagdo: e-mail pessoal, Plataforma Microsoft TEAMS e Ambiente de
aprendizagem Moodle.

b. Materiais didaticos para as atividades de ensino: slides em PDF, textos em PDF, livros em PDF
artigos disponibilizados em plataformas distintas e gravagdo das aulas sincronas, exercicios
disponibilizados e-mail pessoal do aluno.

c. As midias e os recursos tecnolégicos: Tanto o professor quanto os estudantes tém acesso ao
suporte tecnoldgico pessoal ou disponibilizado pelas A¢gdes mantidas pela Pro-Reitoria de Assuntos
Estudantes (PRAE) por:

e empréstimo de computadores para estudantes com cadastro deferido nos programas PROMISAES (Projeto Milton
Santos de Acesso ao Ensino Superior) e/ou PROBEM (Programa de Beneficios Econémicos para a Manutencdo aos
Estudantes) ou ainda estudantes cadastrados/as no Programa de Bolsa Permanéncia MEC, assim como estudantes ndo
beneficiarios dos programas da PRAE, com comprovada fragilidade econdmica, matriculados em curso de educagéo
superior, profissional e tecnolégica da UFPR,;

e aquisicdo de servigo de conexdo a rede internet para estudantes dos cursos de educagao superior, profissional e
tecnoldgica da UFPR com cadastro deferido no PROMISAES ou PROBEM ou com cadastro ativo no PBP-MEC (Programa
de Bolsa Permanéncia do MEC);

e doagdo de equipamentos computacionais e de recepgao e manutengao dos equipamentos doados, com a participagao
da Pré-Reitoria de Administragéo (PRA), por meio da Agéncia de Tecnologia da Informagao e Comunicagéo (AGTIC);

FORMAS DE AVALIAGAO E FREQUENCIA

A avaliagdo dos estudantes sera feita ao longo da oferta da disciplina através de exercicios individuais
domiciliares de acordo com o cronograma apresentado no primeiro encontro sincrono e disponivel no
planejamento da disciplina enviada para o aluno por e-mail. A nota final da disciplina sera a média aritmética
do conjunto dos exercicios, cada um avaliado de 0 a 100. A ndo entrega de um exercicio até o penultimo dia
da oferta da disciplina implicara o valor zero naquele exercicio. Para quem n&o alcangar a média superior ou
igual a 70, podera fazer um Exame Final na data indicada no cronograma.

O registro de frequéncia serd computado pela realizagdo dos exercicios enviados por e-mail. A frequéncia de
100% sera adquirida se todos os exercicios solicitados forem entregues até o penultimo dia da vigéncia da
disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARAGAO, José Wellington Marinho de. Metodologia Cientifica. [recurso eletrdnico] / José Wellington Marinho de
Aragao, Maria Adelina Hayne Mendes Neta. - Salvador: UFBA, Faculdade de Educagéo, Superintendéncia de Educagéo a
Distancia, 2017. 51 p.: il. Disponivel em: <
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/174996/2/eBook_Metodologia_Cientifica-
Especializacao_em_Producao_de Midias_para_Educacao_Online_ UFBA.pdf> Acesso em: 01/07/2020

UFPR. Manual de normalizagao de documentos cientificos de acordo com as normas da ABNT. Maria Simone
Utida dos Santos Amadeu (et. all.). Curitiba: Editora da UFPR, 2017. Disponivel em <

https://acervodigital.ufpr.br/bitstream/handle/1884/45654/Manual_de_normalizacao_UFPR.pdf?sequence=1&isAllowed=y>
Acesso: 30/06/2020.

Textos e material de apoio em PDF enviados por e-mail pela professora.

e Materiais que o estudante possua em casa.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRASIL. Ministério da Saude. Plagio académico: conhecer para combater. Servico de edigao e informagao técnico-
cientifica/CEDC. 2012. Disponivel em
<Http://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/inca/plagio_academico.pdf>. Acesso: 13/03/2012.

MARCONI, M. de A., LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia cientifica. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010
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